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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN SIMULATOR SEPEDA 

MOTOR LISTRIK UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN  

MAHASISWA OTOMOTIF 

 

Gugum Gumilar
1
, Ridwan Adam M Noor 

2
, Apri Wiyono 

3 

 

Departemen Pendidikan Teknik Mesin 

Universitas Pendidikan Indonesia 

 gumilarggm@upi.edu  

 

Penelitian ini membahas mengenai implementasi media pembelajaran simulator 

sepeda motor listrik dengan tujuan untuk meningkatkan pemahaman mahasiswa otomotif 

mengenai kendaraan listrik. Terjadinya peralihan kendaraan dari engine pembakaran 

dalam (ICE) ke kendaraan listrik (EV) yang secara tidak langsung berdampak pada 

industri otomotif dan pendidikan. Mata kuliah mengenai kendaraan listrik belum 

dilaksanakan dan masih tahap rencana, sehingga mengakibatkan rendahnya pemahaman 

mahasiswa otomotif mengenai kendaraan listrik. Sehingga dalam upaya meningkatkan 

pemahaman mahasiswa otomotif dilakukan pemanfaatan media pembelajaran simulator 

sepeda motor listrik. Metode yang digunakan pada penelitilan ini yaitu  pre-

expererimental design dengan rancangan one group pretest-posttest. Hasil penelitian 

menunjukan terjadi peningkatan nilai setelah dilakukannya treatment yaitu implementasi 

media pembelajaran simulator sepeda motor listrik menggunakan video pembelajaran. 

Peningkatan untuk nilai terendah dan tertinggi sama yaitu sebesar 11,54, sedangkan untuk 

nilai rata-rata terjadi peningkatan nilai sebesar 14,96. Pada saat dilakukan uji hipotesis 

didapatkan nilai signifikansi sebesar 0,00 (signifikan). Peningkatan nilai terjadi 

dikarenakan simulator adalah sebuah media atau alat tambahan dengan bentuk 

menyerupai aslinya (simulasi). Efektivitas dari implementasi media simulator ini 

menggunakan uji N-Gain, didapatkan hasil N-Gain skor pada kriteria rendah dan kategori 

tafisran N-Gain berada pada tingkat tidak efektif. Dapat disimpulkan bahwa implementasi 

media pembelajaran simulator sepeda motor listrik dapat meningkatkan pemahaman 

mahasiswa otomotif. Tetapi peningkatan yang terjadi berada pada kategori rendah dan 

tidak efektif.  

 

Kata kunci : media pembelajaran, simulator, kendaraan listrik, pemahaman. 
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