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Pengaruh Penggunaan Video Animasi Stop Motion terhadap Motivasi Belajar 

Siswa pada Pembelajaran IPS 

(Studi Kuasi Eksperimen di Kelas VII SMP Negeri 29 Bandung) 

Oleh: 

Icha Puspita 

ABSTRAK 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh adanya penurunan motivasi belajar di masa 

pandemi Covid-19. Penurunan motivasihbelajar selain disebabkan oleh perubahan-

perubahan dalam proses pembelajaran di masa pandemi juga disebabkan oleh 

penggunaan media pembelajaran yang kurang bervariasi dalam pembelajaran IPS. 

Pemilihan media pembelajaran yang inovatif dan berbeda dari biasanya dapat dijadikan 

salah satu upaya untuk dapat meningkatkan motivasi belajar. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk melihat ada tidaknya pengaruh penggunaan media animasi stop motion 

terhadap motivasi belajar siswa pada pembelajaran IPS di SMP Negeri 29 Bandung. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode kuasi eksperimen. 

Rancangan yang dipilih dalam penelitian ini adalah non equivalent control group 

design. Teknik pengumpulan data menggunakan angket dan studi dokumentasi yang 

disebarkan pada sampel penelitian. Sampel dalam penelitian ini adalah kelas VII-D 

sebagai kelas kontrol dan VII-E sebagai kelas eksperimen. Teknik analisis yang 

digunakan yaitu uji hipotesis dengan uji t atau uji beda. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa (1) Penggunaan video animasi stop motion di kelas eksperimen berpengaruh 

terhadap motivasi belajar siswa pada pembelajaran IPS. (2) Penggunaan powerpoint 

video di kelas kontrol tidak berpengaruh terhadap motivsi belajar siswa pada 

pembelajaran IPS. (3) Terdapat perbedaan yang signifikan motivasi belajar siswa di 

kelas eksperimen yang menggunakan video animasi stop motion dengan motivasi 

belajar siswa di kelas kontrol yang menggunakan powerpoint video. Perbedaan tersebut 

dapat dilihat dari adanya peningkatan rata-rata pre-test dan post-test kelas eksperimen 

yang menggunakan video animasi stop motion sedangkan tidak terjadi peningkatan 

yang signifikan pada motivasi belajar di kelas kontrol yang menggunakan powerpoint 

video. Penggunaan video animasi stop motion dapat dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran untuk meningkatakan motivasi belajar siswa pada pembelajaran IPS. 

Kata kunci: Video Animasi Stop Motion, Motivasi Belajar, Siswa 
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The Impact of Using Stop Motion Animated Videos on Students’ Learning 

Motivation in Social Studies Learning 

(Quasi Experimental Study in Class VII of 29 Junior High School Bandung) 

By: 

Icha Puspita 

ABSTRAK 

This research was motivated by a decrease in learning motivation during the Covid-19 

pandemic. The decrease in learning motivation is not only caused by changes in the 

learning process during the pandemic but also by the use of less varied learning media 

in social studies learning. The selection of learning media that is innovative and 

different from the usual can be used as an effort to increase learning motivation. The 

purpose of this study was to see whether there was an effect of using stop motion 

animation media on students' learning motivation in social studies learning at SMP 

Negeri 29 Bandung. This study uses a quantitative approach with a quasi-experimental 

method. The design chosen in this study was a non-equivalent control group design. 

Data collection techniques using questionnaires and study documentation distributed 

to the research sample. The sample in this study was class VII-D as the control class 

and VII-E as the experimental class. The analysis technique used is hypothesis testing 

with t test or different test. The results showed that (1) the use of stop motion animation 

videos in the experimental class had an effect on students' learning motivation in social 

studies learning. (2) The use of powerpoint video in the control class has no effect on 

students' learning motivation in social studies learning. (3) There is a significant 

difference in the learning motivation of students in the experimental class using stop 

motion animation videos with the learning motivation of students in the control class 

using powerpoint videos. This difference can be seen from the increase in the average 

pre-test and post-test of the experimental class using stop motion animation videos, 

while there is no significant increase in learning motivation in the control class using 

powerpoint video. The use of stop motion animation videos can be used as a learning 

medium to increase students' learning motivation in social studies learning. 

Keywords: Stop Motion Animation Video, Learning Motivation, Learners 
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