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ABSTRAK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ANDROID PEMIPA
PADA MATERI BENDA TUNGGAL DAN CAMPURAN
UNTUK KELAS V SEKOLAH DASAR

Oleh
Muhammad Dzikri Kurnia Ikhlasul Fatoni
1804049

Penelitian ini dilakukan berdasarkan kurangnya motivasi anak terhadap pembelajaran di
kelas yang disebabkan oleh transisi pembelajaran tatap maya menjadi tatap maya sehingga
menyebabkan siswa kesulitan memahami dan mengerti pembelajaran IPA di kelas. Tetapi
dengan adanya media pembelajaran inovasi pembelajaran di kelas meningkat dan membuat
pembelajaran di kelas menjadi lebih menarik. Media pembelajaran merupakan suatu alat
yang digunakan oleh guru di dalam suatu pembelajaran agar terciptanya sebuah proses
belajar mengajar yang efisien. Mix method merupakan metode yang dipilih dalam
penelitian ini dan design and development (D&D) merupakan desain penelitian dengan
fokus Planning, Production, dan Evaluation (PPE). Dalam penelitian ini terdapat tiga ahli
untuk validasi media pembelajaran yaitu, ahli materi, ahli media, dan ahli pembelajaran.
Instrumen penelitian ini berupa observasi dan wawancara dengan instrumen tidak
terstruktur dan angket validasi dari para ahli yang terstruktur. Hasil penelitian ini didapat
dari validasi para ahli yaitu untuk melihat layak atau tidak media pembelajaran berbasis
aplikasi android Dari ahli materi mendapatkan 93,75% dengan interpretasi “Sangat Baik”,
lalu dari ahli media yaitu sebanyak 82,5% dengan interpretasi “Sangat Baik”, dan untuk
aspek kelayakan pembelajaran yaitu sebanyak 98% dengan interpretasi “Sangat Baik”.
Secara keseluruhan media ini mendapatkan nilai rata-rata 91,41% dengan interpretasai
“Sangat Baik” yang berarti bahwa media yang dikembangkan oleh peneliti sudah layak
untuk digunakan dalam sebuah pembelajaran.

Kata kunci: Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android, Minat, Pemahaman
Konsep
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ABSTRAK
DEVELOPMENT OF BASED LEARNING MEDIA
ANDROID PEMIPA ON SINGLE AND MIXED MATERIALS FOR
CLASS V ELEMENTARY SCHOOL
By
Muhammad Dzikri Kurnia Ikhlasul Fatoni
1804049

This research was conducted based on the lack of children's motivation for learning in class
caused by the transition from virtual face to face learning to virtual face to face, causing
students to have difficulty understanding and understanding science learning in class. But
with the existence of learning media, learning innovation in the classroom increases and
makes learning in the classroom more interesting. Learning media is a tool used by teachers
in a lesson in order to create an efficient teaching and learning process. Mix method is the
method chosen in this research and design and development (D&D) is a research design
with a focus on Planning, Production, and Evaluation (PPE). In this study, there were three
experts for the validation of learning media, namely, material experts, media experts, and
learning experts. The instruments of this research are observations and interviews with
unstructured instruments and validation questionnaires from structured experts. The results
of this study were obtained from the validation of experts, namely to see whether or not the
android application-based learning media from material experts got 93.75% with an "Very
Good" interpretation, then from media experts as many as 82.5% with an "Very Good"
interpretation. , and for the feasibility aspect of learning as much as 98% with the
interpretation of "Very Good". Overall, this media got an average score of 91.41% with the
interpretation of "Very Good" which means that the media developed by the researcher is
feasible to be used in a lesson.

Kata kunci: Android Application-Based Learning Media, Interests, Concept
Understanding
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