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ABSTRAK 

Berliana Dewi Adinda (1805440). Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital 

Rangkuman Kosakata (Rakos) Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Ilmiah 

Siswa Di Mts Miftahul Jannah Tangerang. 

Skripsi Program Studi Kurikulum dan Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan, 

Universitas Pendidikan Indonesia, Tahun 2022. 

Penguasaan kosakata merupakan salah satu kesulitan yang dirasakan oleh siswa dalam 

proses pembelajaran, terutama penguasaan kosakata ilmiah pada mata pelajaran IPA. 

Meskipun implementasi kosakata ilmiah sering terjadi di kehidupan sehari-hari, tetapi 

realita yang terjadi adalah masih banyaknya siswa yang kurang memahami makna dari 

kosakata tersebut karena bahasa ilmiah yang sangat jarang didengar. Penelitian ini 

membahas mengenai bagaimana pengembangan dari media pembelajaran komik digital 

rangkuman kosakata (Rakos) untuk meningkatkan penguasaan kosakata ilmiah siswa di 

tingkat sekolah menengah pertama/sederajat. Tujuan dari dilakukannya penelitian ini, yaitu 

untuk mendeskripsikan bagaimana proses dari pengembangan media pembelajaran komik 

digital rangkuman kosakata (Rakos), bagaimana penilaian dari para ahli ketika melakukan 

validasi produk, serta bagaimana penilaian dari pengguna ketika menggunakan produk. 

Metode yang digunakan untuk melakukan penelitian ini adalah metode Design and 

Development model ADDIE dari Dick & Carry dengan lima tahapan, yaitu analyze, design, 

development, implementation, dan evaluation. Populasi dari penelitian ini yaitu siswa di 

MTs Miftahul Jannah dengan sampel yang digunakan berjumlah 30 orang dari kelas VII 

berdasarkan teknik clustering sampling. Hasil yang didapatkan dari penelitian ini berupa 

produk media pembelajaran berupa komik digital rangkuman kosakata ilmiah pada materi 

komponen biotik yang dapat diakses secara online. Berdasarkan hasil penilaian para ahli, 

media pembelajaran komik digital rangkuman kosakata (Rakos) ini sudah layak digunakan 

dalam proses pembelajaran untuk membantu siswa dalam menguasai kosakata ilmiah. 

Selain itu, hasil dari penilaian pengguna juga menyatakan bahwa media pembelajaran 

komik digital yang berbentuk rangkuman kosakata (Rakos) ini dapat meningkatkan 

motivasi belajar dan penguasaan kosakata ilmiah siswa pada mata pelajaran IPA. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Komik Digital, Kosakata Ilmiah, IPA 
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ABSTRACT 

Berliana Dewi Adinda (1805440). Development of Digital Comic Learning Media Of 

Vocabulary Summarizes (Rakos) To Enhance The Students Scientific Vocabulary At 

Mts Miftahul Jannah Tangerang. 

Undergraduate department of Education Curriculum and Technology, Faculty of 

Education, Indonesian Education University, 2022. 

Vocabulary mastery is one of the difficulties experienced by students in the learning 

process, especially the scientific vocabulary. Although the implementation of a scientific 

vocabulary often occurs in students daily lives, the reality is that there are still many 

students who don’t understand the meaning of the vocabulary because the language used 

is very rarely heard. This research discusses how the process developing of digital comics 

learning media in a scientific vocabulary summaries (Rakos) to enhance students scientific 

vocabulary at the middle school level. The purpose of this research is to describe how the 

process of developing digital comic learning media of vocabulary summaries (Rakos), how 

the experts assessment when validating media and materials, and how the user assessment 

when using the media. The method used to conduct this research is the ADDIE Design and 

Development model developed by Dick & Carry which consists of five stages of analyze, 

design, development, implementation, and evaluation. The population of this study is 

students at MTs Miftahul Jannah with a sample of 30 students from class VII based on 

clustering sampling. The results obtained from this study are learning media product of 

digital comics that contain a summary of scientific vocabulary on biotic component 

material that can be accessed online. In addition, based on the assessment from experts and 

user, the digital comics learning media that summarizes the vocabulary (Rakos) is 

appropriate to be used in the learning process to help students enhance the scientific 

vocabulary and learning motivation. 

Keywords: Learning Media, Digital Comics, Scientific Vocabulary, Science  
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