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FENOMENA SEXTING SEBAGAI BENTUK PENYIMPANGAN SOSIAL 

PADA AKUN ROLEPLAYER  DI APLIKASI TELEGRAM 

Denis Saputra 

NIM 1700589 

ABSTRAK 

Sexting merupakan fenomena yang tidak sesuai dengan nilai dan norma yang berlaku di 

Indonesia, khususnya bagi individu yang belum terikat pernikahan. Namun tidak dapat 

dipungkiri perkembangan teknologi menimbulkan adanya kehidupan virtual, salah 

satunya adalah dunia roleplayer. Roleplayer merupakan permainan peran dengan 

menggunakan identitas lain seperti tokoh yang sudah ada didunia nyata atau tokoh 

imajinatif sebagai karakter yang dipilih untuk diperankan dalam dunianya. Dalam dunia 

roleplayer Telegram terdapat salah satu saluran dan grup dimana anggotanya 

menganggap sexting sebagai sesuatu yang normal dan dapat ditoleransi, bahkan saluran 

dan grup tersebut menjadi wadah pencarian partner sexting bagi pengikutnya. Oleh karena 

itu, adanya penelitian ini bertujuan untuk mengetahui berbagai faktor pendorong sexting 

dengan menggunakan akun roleplayer di aplikasi Telegram, proses roleplayer terlibat 

dalam perilaku sexting berdasarkan sembilan proporsi dalam teori asosiasi diferensial, 

serta bentuk-bentuk sexting yang terjadi dalam dunia roleplayer. Penelitian ini 

menggunakan metode etnografi virtual serta analisis media siber pada salah satu 

komunitas roleplayer. Hasil penelitian menunjukan bahwa anonimitas, aksesibilitas dan 

keterjangkauan menjadi tiga faktor pendorong penggunaan akun roleplayer dalam 

melakukan tindakan sexting. Temuan menunjukan bahwa lingkungan pertemanan 

roleplayer dalam saluran dan grup di aplikasi Telegram mempunyai peranan penting 

dalam proses mempelajari sexting serta terdapat empat bentuk sexting berdasarkan jenis 

hubungan dan faktor pendorong sexting yang terjadi dalam dunia roleplayer yaitu 

relational sexting, reactive sexting, forced sexting, serta violent sexting. Pembahasan serta 

implikasi dari temuan ini diharapkan mampu menambah kajian, dan program pencegahan 

serta membantu penelitian selanjutnya. 

Kata kunci: Sexting, Roleplayer, Telegram 
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SEXTING PHENOMENON AS A FORM OF SOCIAL DEVIATION ON 

ROLEPLAYER ACCOUNTS IN THE TELEGRAM APPLICATION 

Denis Saputra 

NIM 1700589 

ABSTRACT 

Sexting is a phenomenon that is not in accordance with the values and norms that 

apply in Indonesia, especially for individuals who are not married. However, it is 

undeniable that technological developments have given rise to virtual life, one of 

which is the world of roleplayers. Roleplayer is a role-playing game using another 

identity, such as a character that already exists in the real world or an imaginative 

character as a character chosen to be played in his world. In the Telegram 

roleplayer world, there are channels and groups where members consider sexting 

to be normal and tolerable, and even these channels and groups are a place to 

find sexting partners for their followers. Therefore, this study aims to determine 

the various factors driving sexting using a roleplayer account in the Telegram 

application, the roleplayer process involved in sexting behavior based on nine 

proportions in differential association theory, as well as the forms of sexting that 

occur in the roleplayer world. This study uses a virtual ethnography method and 

cyber media analysis in a roleplayer community. The results show that anonymity, 

accessibility and affordability are the three factors driving the use of roleplayer 

accounts in sexting. The findings show that the roleplayer's friendship 

environment in channels and groups on the Telegram application has an 

important role in the process of learning sexting and there are four forms of 

sexting based on the type of relationship and the driving factors for sexting that 

occur in the roleplayer world, namely relational sexting, reactive sexting, forced 

sexting, and violent sexting. . The discussion and implications of these findings are 

expected to be able to add to studies and prevention programs and assist further 

research. 

Keywords: Sexting, Roleplayer, Telegram 
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