
 

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF BERBASIS MULTIMEDIA 

MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN EXPLICIT INSTRUCTION 

PADA MATERI UNSUR TATA LETAK  

 
 

Skripsi 

 
 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar 

Sarjana     Pendidikan  Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer 

 

 
 
 

 

 

 
 

 

 

Oleh  

Nurul Afifah  

1805351 

 

 

 
 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER  

DEPARTEMEN PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 

FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2022 

 



i 

 

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF BERBASIS MULTIMEDIA 

MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN EXPLICIT INSTRUCTION 

PADA MATERI UNSUR TATA LETAK  

 

 

 

 

Oleh  

Nurul Afifah  

1805351 

 

 

 

 

Sebuah Skripsi yang Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh 

Gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer 

 

 

 

 

 

© Nurul Afifah 2022 

Universitas Pendidikan Indonesia  

2022 

 

 

 

 

 

Hak Cipta Dilindungi oleh Undang-Undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotokopi atau cara lainnya tanpa izin dari peneliti. 





iii 

 

LEMBAR PERNYATAAN 

 
 

Saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Pengembangan E-book 

Interaktif Berbasis Multimedia Menggunakan Model Pembelajaran Explicit 

Instruction Pada Materi Unsur Tata Letak” ini dan seluruh isinya adalah benar-benar 

hasil      karya saya sendiri, dan saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan 

dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan kaidah dan etika ilmu yang berlaku 

dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko 

yang dijatuhkan    apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran terhadap 

kaidah dan etika  keilmuan atau ada klaim dari pihak lain dalam karya ini terhadap 

saya. 

 

 

 

Bandung, Juli 2022  

Yang membuat pernyataan, 

 

 

 

 

Nurul Afifah 

NIM 1805351 

 

 

 

 

 

 

 



iv 

 

KATA PENGANTAR 

 
 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah mencurahkan rahmat dan 

karunia-Nya sehingga penulis mampu menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan E-book Interaktif Berbasis Multimedia Menggunakan Model 

Pembelajaran Explicit Instruction Pada Materi Unsur Tata Letak” dengan baik 

tetapi tidak pula terlepas dari kekurangan. 

Skripsi ini ditulis untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh gelar 

sarjana Pendidikan Ilmu Komputer Fakultas Pendidikan Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam Universitas Pendidikan Indonesia. Tujuan utama dari 

penelitian ini ialah untuk mengkaji minat belajar siswa yang sebelumnya telah 

diberikan perlakuan berupa pembelajaran menggunakan e-book interaktif berbasis 

multimedia pada materi unsur tata letak mata pelajaran desain grafis. 

Dalam proses penyusunan skripsi ini penulis mengalami berbagai kendala, 

namun atas pertolongan dan ridha Allah SWT serta bantuan, bimbingan, dan 

kerjasama dari berbagai pihak akhirnya kendala tersebut dapat diatasi. Penulis 

ucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu kelancaran 

penulisan, termasuk pihak yang telah membagi pengetahuannya sehingga penulis 

dapat menyelesaikan skripsi ini. 

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini terdapat banyak 

kekurangan dan kekeliruan yang disebabkan oleh keterbatasan pengetahuan 

penulis sehingga skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu, penulis 

sangat mengharapkan kritik dan saran yang      bersifat membangun untuk dijadikan 

landasan perbaikan di masa mendatang yang berguna dalam pengembangan ilmu 

pengetahuan. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat serta memberikan pembelajaran 

yang baik untuk penulis dan pembaca khususnya menjadi sumber ilmu 

pengetahuan. 

Bandung, Juli 2022  
 

 
 

Nurul Afifah 

NIM 1805351 



v 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 
 

Puji Syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karena berkat 

rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Penulis 

menyadari bahwa terselesaikannya skripsi ini tidak terlepas dari peranan, 

dukungan, dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, atas semua bentuk 

bantuan yang diberikan, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Kedua orang tua tercinta, Bapak Ade Sudarya dan Alm. Ibu Sri Sutarti yang 

telah mendidik, membesarkan dan  selalu menyemangati serta memberikan 

dukungan baik doa, moral, maupun materil demi kelancaran skripsi ini. 

2. Anggota keluarga penulis yaitu Sri Mulyati(tante), Ahmad Alfath 

Nugraha(Adik), M. Malik Akbar(Adik), dan Sandhi Mauliddin Fajari(Kakak) 

yang selalu  memberikan dukungan berupa doa, moral dan materil serta 

motivasi selama menyelesaikan perkuliahan dan skripsi. 

3. Dosen pembimbing I, Bapak Eki Nugraha, S.Pd., M.Kom. yang selalu 

membimbing dan bersedia meluangkan waktu, tenaga dan pikiran dalam 

memberikan pengarahan dalam penyusunan skripsi ini. 

4. Dosen pembimbing II, Bapak Dr.Budi Laksono Putro, S.Si., M.T. yang selalu 

membimbing dan bersedia meluangkan waktu, tenaga dan pikiran dalam 

memberikan pengarahan dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Bapak Lala Septem Riza, M.T., Ph.D. selaku Kepala Departemen Pendidikan 

Ilmu Komputer FPMIPA Universitas Pendidikan Indonesia yang telah 

mendoakan segala yang terbaik untuk penulis. 

6. Bapak Wahyudin, M.T. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Ilmu 

Komputer FPMIPA Universitas Pendidikan Indonesia yang selalu 

mengarahkan dan mendukung penulis untuk menyusun skripsi ini. 

7. Ibu Dr. Rani Megasari, M.T. selaku Ketua Program Studi Ilmu Komputer 

FPMIPA Universitas Pendidikan Indonesia yang selalu mendukung penulis 

untuk menyusun skripsi ini. 

8. Bapak/Ibu Dosen, serta seluruh Staff Departemen Pendidikan Ilmu Komputer 

FPMIPA UPI yang telah memberikan ilmu selama penulis menuntut ilmu di 

bangku kuliah. 



vi 

 

9. Teman-teman baikku, Nahda, Lembayung, Tika ,Widi, dan Sri yang telah 

membersamai dan menjadi penyemangat dari awal hingga akhir perkuliahan. 

10. Seluruh rekan-rekan Ilmu Komputer dan Pendidikan Ilmu Komputer angkatan    

2018, yang selalu memberikan dukungan kepada penulis. 

11. Guru-guru dan peserta didik SMK Negeri 2 Bandung yang telah memberikan 

waktu, kesempatan dan bantuannya bagi penulis untuk melakukan penelitian. 

12. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu yang telah 

memberikan banyak bantuan untuk menyelesaikan skripsi ini. 

Semoga Allah SWT memberikan balasan yang berlipat ganda atas semua 

kebaikan dari berbagai pihak yang telah membantu penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini.  

Aamiin yra. 

 

 

Bandung, Juli 2022 

 

 
 

 

Nurul Afifah 

NIM 1805351 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii 

 

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF BERBASIS MULTIMEDIA 

MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN EXPLICIT INSTRUCTION 

PADA MATERI UNSUR TATA LETAK  

Oleh 

 
Nurul Afifah, afnurul@upi.edu  

 1805351 

 
ABSTRAK 

 
Dalam analisis lapangan, ditemukan adanya beberapa permasalahan dalam 

pembelajaran desain grafis , seperti masalah penggunaan bahan ajar yang monoton, 

sehingga mengakibatkan kurangnya minat belajar siswa. Untuk mengatasi permasalahan 

tersebut, maka dilakukan pembuatan e-book interaktif berbasis multimedia.  E-book 

interaktif merupakan media pembelajaran yang di dalamnya terdapat visualisasi, video, 

audio, dan game sehingga informasi yang disajikan lebih kaya dibandingkan dengan buku 

konvensional dan dapat lebih menarik perhatian siswa dalam pembelajaran. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui tingkat kelayakan, pengimplementasian, minat belajar dan 

tanggapan siswa terhadap e-book interaktif berbasis multimedia menggunakan model 

pembelajaran explicit instruction pada materi unsur tata letak.  Model penelitian yang 

digunakan pada penelitian ini yaitu model pengembangan ADDIE. Instrumen 

pengumpulan data yang digunakan berupa angket yang diberikan kepada ahli media, ahli 

materi dan siswa terhadap media untuk menguji kelayakan e-book interaktif. Hasilnya 

menunjukkan bahwa e-book interaktif sangat layak digunakan. Untuk menguji apakah ada 

perbedaan minat belajar siswa sebelum dan setelah menggunakan e-book interaktif maka 

setelah proses pembelajaran siswa diberikan angket minat belajar. Dari hasil penelitian, 

diperoleh bahwa rata-rata minat belajar siswa sebelum penggunaan e-book interaktif 

adalah 44,70% sedangkan setelah penggunaan e-book interaktif adalah 85,73%. Hal 

tersebut menunjukkan bahwa ada perbedaan minat belajar siswa sebelum dan setelah 

pembelajaran menggunakan e-book Interaktif. 

 

Kata Kunci: E-book Interaktif, Multimedia, Explicit Instruction, Desain Grafis, Unsur 

Tata Letak, Minat Belajar Siswa. 
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USING EXPLICIT INSTRUCTION MODEL ON MATERIAL OF LAYOUT 
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Arranged by 

 

Nurul Afifah, afnurul@upi.edu  
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ABSTRACT 

 

Based on data analysis are several problems that have been found in the schools. 

These problems are the matter of using the media and presenting monotonous teaching 

materials so, resulting in a lack of interest in student learning. To overcome these problems, 

e-book of interactive based-on multimedia using explicit instruction method on material of 

layout elements was made by researcher. This e-book of interactive is a learning media in 

which there are visualizations, video, audio and games so that the information presented is 

richer than conventional books and can attract students' attention more in learning. The 

purposes of this research are eligibility level, implementation, Analyzing the increase of 

student learning interest, Analyzing students' responses to interactive e-books based on 

multimedia using explicit instruction model on material of layout element.  The research 

model used in this study is the ADDIE development model. The data collection instrument 

used in the form of a questionnaire given to media experts, material experts and students on 

the media to test the feasibility of interactive e-books. The results show that interactive e-

books are very feasible to use. To test whether there are differences in students' interest in 

learning before and after using interactive multimedia-based e-books, after the learning 

process students are given a student interest in learning questionnaire. From the results of 

the study, it was found that the average student interest in learning before the use of 

interactive e-books was 44,70% while after the use of interactive e-books was 85,73%. It 

means that there are differences in students' interest in learning before and after learning 

using interactive e-books. 

Keywords: E-book of Interactive, Multimedia, Explicit Instruction, Graphic Design, Layout 

Elements, Learning Interest of Students. 
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