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ABSTRAK

Aditya Ramadhani Putra Pratama (2022): Pembuatan Media Pembelajaran
Berbasis Website Pada Materi 3D Autocad.

Penelitian ini dilakukan untuk menghasilkan media pembelajaran dengan teknologi
berbasis website pada mata kuliah CAD dan gambar mesin di Departemen
Pendidikan Teknik Mesin FPTK UPI Bandung. Pembuatan media ini juga bertujuan
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis web berdasarkan
penilaian ahli media dan ahli materi, juga mengetahui respon mahasiswa seabagai
pengguna media tersebut. Media pembelajaran berbasis website ini dapat menjadi
salah satu alternatif bahan ajar pada proses pembelajaran daring ataupun luring di
kampus. Teknologi yang digunakan memungkinkan pengguna bisa mengakses nya
diperangkat apapun yang memiliki jaringan internet tanpa harus memakan
penyimpanan pada device tersebut, karena media hanya menggunakan jaringan
internet untuk mengaksesnya. Pada penelitian yang dilakukan menggunakan
metode deskriptif kuantitatif dengan pendekatan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). Hasil penelitian ini menunjukan
bahwa tingkat kelayakan media pembelajaran ini mendapatkan persentase sebesar
82,3% menurut ahli media yang dikategorikan sangat layak, dan mendapatkan
persentase sebesar 92,3% menurut ahli materi yang dikategorikan sangat layak,
karena media ini dikembangkan mempertimbangkan kriteria dan prinsip dari
kelayakan media pembelajaran. Hasil respon pengguna media diperoleh persentase
sebesar 85,13% yang dapat dikategorikan sangat layak. Berdasarkan kesimpulan
hasil penelitian media pembelajaran berbasis web ini layak untuk digunakan karena
dapat membantu proses belajar mengajar pada saat luring maupun daring pada mata
kuliah CAD dan gambar mesin.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, website, CAD, ADDIE, Teknologi



ABSTRACT
Aditya Ramadhani Putra Pratama (2022): Making Website Based Learning
Media on 3D AutoCAD.

This research was conducted to produce learning media with website-based
technology in CAD and machine drawing courses at the Department of Mechanical
Engineering Education, FPTK UPI Bandung. Making this media also aims to
determine the feasibility of web-based learning media based on the assessment of
media experts and material experts, as well as to find out the response of students
as users of the media. This website-based learning media can be an alternative
teaching material in the online or offline learning process on campus. The
technology used allows users to access it on any device that has an internet network
without having to eat up the storage on the device, because the media only uses the
internet network to access it. In the research conducted using descriptive
quantitative method with ADDIE approach (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation). The results of this study indicate that the
feasibility level of this learning media gets a percentage of 82.3% according to
media experts who are categorized as very feasible, and gets a percentage of 92.3%
according to material experts who are categorized as very feasible, because this
media was developed considering the criteria and principles of the feasibility of
learning media. The results of media user responses obtained a percentage of
85.13% which can be categorized as very feasible. Based on the conclusions of the
research results, this web-based learning media is feasible to use because it can help
the teaching and learning process both offline and online in CAD and machine
drawing courses.

Keyword: learning media, website, CAD, ADDIE, Technologi
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