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Pemanfaatan Multimedia untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep
dan Keterampilan Generik Siswa pada

Konsep Keragaman Tingkat Organisasi Kehidupan

Herlinawati Hutagalung

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang program pembelajaran dengan teknologi
multimedia interaktif, menganalisis pengaruh pemanfaatan teknologi multimedia
interaktif terhadap peningkatan pemahaman konsep dan keterampilan generik
siswa. Metode yang digunakan dalam penelitian ini "static grouppretest-posttest
design" yang melibatkan 68 orang siswa SMP kelas VII pada salah satu sekolah
swasta di kota Bandung. Data yang dijaring adalah data tentang peningkatan
pemahaman konsep keragaman tingkat organisasi kehidupan dan keterampilan
generik setelah pembelajaran menggunakan teknologi multimedia interaktif.
Berdasarkan analisis data diperoleh hasil bahwa pembelajaran dengan
memanfaatkan teknologi multimedia interaktif berbeda signifikan antara kelas
eksperimen dan kontrol. Pemanfaatan teknologi multimedia interaktif dapat
mengembangkan keterampilan generik siswa yaitu hukum sebab akibat, kesadaran
tentang skala besaran, inferensi logika dan membangun konsep. Dari hasil analisis
terhadap kuesioner diperoleh kesimpulan bahwa sebagian besar siswa (94,12%)
menyenangi program ini. Sedangkan guru dalam wawancara mengakui dengan
sumber daya yang mereka miliki terutama dalam bidang komputer membuat
mereka termotivasi untuk belajar komputer dan menerapkannya dalam
pembelajaran.
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berkat dan rahmat yang Engkau limpahkan kepada hamba dalam menyelesaikan
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instrumen penelitian, prosedur penelitian, teknik pengolahan data, dan



pelaksanaan penehtian. Bab IV, merupakan analisis data, temuan dan

pembahasan. Bab V, merupakan kesimpulan dan saran.
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