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KATA PENGANTAR

Upaya bimbingan pada dasarnya merupakan bantuan yang memungkinkan peserta

didik mencapai kemandirian antara mengenal dan menerima diri sendiri, mengenal dijn
s ** *

i v "»

menerima lingkungannya secara positiif dan dinamis. Sel4in itu peserta didik mampu

mengambil keputusan mengarahkan diri dan mewujudkan diri. Guru seharusnya

menjalankan fungsi bimbingan di samping fiingsinya sebagai pengajar dan pelatih.

Kenyataannya masih sedikit guru yang peduli pada pelaksanaan fungsi bimbingan ini.

Pelaksanaan bimbingan dalam dunia persekolahan saat ini cendrung mengabaikan

nilai-nilai budaya kemasyarakatan. Hal ini berimplikasi pada semakin kabur dan kurang

bermaknannya layanan bimbingan itu sendiri: Pada jenjang sekolah dasar (SD) secara

formal belum ada kurikulum layanan bimbingan bagi siswa. Tugas tersebut masih

dirangkap oleh guru kelas. Berangkat dari kekhawatiran di atas, uraian ini dimaksudkan

untuk mencari suatu pemecahan bagaimana m,engembangkan model layanan bimbingan

berbasis nilai budaya lokal yang diimplementasikan melalui permainan tradisional untuk

meningkatkan kreativitas anak dengan menerapkan layanan bimbingan sesuai dengan

karakteristik anak sekolah dasar.

Transformasi permainan tradisional dilakukan secara lisan dan non formal.

Sebagai media yang turun-temurun mengandung sumber informasi kebudayaan,

mewarnai dan memperkaya khasanah budaya bangsa serta memperkuat nilai-nilai

tradisional yang dapat merangsang kreativitas berwawasan lingkungan. Terdapat suatu

kecendrungan yang menunjukan bahwa transformasi permainan tradisional tidak lagi

dilakukan melalui jalur keluarga khususnya orangtua, tetapi melalui pergaulan sosial



lainnya seperti pergaulan di luar rumah dan lingkungan sekolah^ Permainan melalui

pergaulan sosial pun semakin jarang dilakukan karena berkurangnya tempat bermain dan
ketatnya waktu luang bagi anak-anak. Atas kecendrungan itu, maka timbul pemikiran
bagaimana mengembangkan model layanan bimbingan berbasis nilai budaya lokal untuk
meningkatkan kreativitas anak melalui permainan tradisional yang perlu dilakukan pada

jenjang sekolahdasar.

Tesis ini terdiri atas enam bab, yang isinya meliputi : Bab 1 Pendahuluan,

menjelaskan tentang latar belakang, masalah dan fokus penelitian, rumusan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, definisi operasional, ruang lingkup penelitian, dan
asumsi dasar. Bab II mengetengahkan tentang kerangka teoretik layanan bimbingan

untuk meningkatkan kreativitas mengenai layanan bimbingan di sekolah dasar, konseling

multikultural, dan meningkatkan kreativitas anak. Bab III mengetengahkan permainan

tradisional Bali mengenai latar sosial budaya masyarakat Bali, permainan tradisional di

Bali, mempersiapkan permainan tradisional, deskripsi jenis-jenis permainan tradisional,

dan studi terdahulu yang relevan dengan studi ini. Bab IV menyajikan tentang aspek-

aspek metode dalam penelitian ini. Bab Vmenampilkan pengumpulan data, deskripsi,
analisis peningkatan kreativitas, dan temuan penelitian. Bab VI merupakan pembahasan

temuan penelitian, kesimpulan, implikasi, dan rekomendasi berupa model layanan

bimbingan berbasis nilai budaya lokal untuk meningkatkan kreativitas anak.

Pada akhimya, karya dalam masa belajar ini, dengan segala kerendahan hati,

penilaian isi dan kelayakan idenya penulis serahkan kepada yang terhormat bapak Tim
Pembimbing dan Penguji Tesis PPS UPI Bandung, serta para pembaca la.nnya yang



sempat membaca karya penulis ini. Semoga Tuhan Yang Maha Esa moflberkati

pekeijaan ini, dan dengan hanip&n semoga penelitian ini ada manfaatnya.

Bandung, Agustus 2001
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ABSTRAK

Studi analisis terhadap pengembangan model layanan bimbingan berbasis
nilai budaya lokal untuk meningkatkan kreativitas anak pada siswa kelas III SD 8
Denpasar Barat, oleh Anak Agung Ngurah Adhiputra.

Penelitian ini berangkat dari kecendrungan yang menunjukan bahwa
transformasi permainan tradisional tidak lagi dilakukan melalui jalur keluarga
khususnya orang tua, tetapi melalui pergaulan sosial lainya seperti pergaulan di
luar rumah dan lingkungan sekolah. Permainan melalui pergaulan spsialpun
semakin jarang dilakukan karena berkurangnya tempat bermain dan ketatnya
waktu luang bagi anak-anak. Atas kecendrungan itu, maka timbul pemikiran
bagaimana mengembangkan model layanan bimbingan berbasis nilai budaya lokal
untuk meningkatkan kreativitas anak pada jenjang sekolah dasar. Untuk itu segala
sesuatu yang berkaitan dengan layanan bimbingan hams ditata dengan sebaik
mungkin, agar mampu membentuk manusia-manusia Indonesia yang berkualitas
dan tahu arah serta orientasi masa depannya. Disinilah layanan bimbingan yang
dilakukan oleh sekolah dipertaruhkan.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode
pengumpulan data utama observasi dan dilengkapi dengan angket dan wawancara
untuk gum dan siswa, serta studi dokumentasi. Subyek penelitian adalah kelas III
SD tahun ajaran 2000/2001 di SD 8 Dauh Puri Denpasar Barat.

Temuan penelitian ini menunjukkan bahwa karakteristik anak kreatif
adalah: percaya diri dan mandiri, bebas dalam menyatakan pendapat, memiliki
tanggung jawab dan komitmen terhadap tugas, fleksibel dalam berpikir dan
merespon, kaya akan inisiatif, menghargai fantasi, tertarik pada kegiatan kreatif,
menghargai kerjasama, toleransi, kritis terhadap pendapat orang lain, senang
mengajukan pertanyaan yang baik, dan memiliki etik moral dan estetik yang
tinggi. Jenis-jenis permainan tradisional inidifokuskan pada lima jenis permainan,
yaitu: goak mating taluh, siap-siapan, kelik-kelikcm, meong-meongan, danjaksa-
jaksaath Upayayang dilakukan gum untuk meningkatkan kreativitas anak melalui
permainan tradisional adalah: (a) gum perlu memahami dirinya sendiri, (b)
memiliki pengertian tentang kreativitas, (c) mengusahakan suatu lingkungan
belajar sambil bermain yang sesuai dengan tingkat perkembangan anak, (d) lebih
banyak memberikan tantangan daripada tekanan, (e) tidak hanya memperhatikan
produk atau hasil belajar siswa, tapi lebih memperhatikan proses belajar, (f) gum
lebih baik memberikan umpan balik daripada penilaian, (g) menyediakan
altematif strategi belajar, dan (h) gum hendaknya dapat menciptakan suasana di
dalam keWdi luar kelas yang dapat menunjang rasa harga diri anak serta
menciptakan rasa aman dan menyenangkan di dalampermainantradisional.

Berdasarkan temuan penelitian dikemukakan beberapa implikasi dan
model altematif pengembangan model layanan bimbingan berbasis nilai budaya
lokal untuk meningkatkan kreativitas anak yang terdiri dari: rasional, prinsip
bimbingan, fungsi dan tujuan bimbingan, personil pelaksana dan prosedurbantuan
serta evaluasi bimbingan. Seterusnya dikemukakn beberapa rekomendasi
berkaitan dengan model yang diajukan.
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