
 
 

Duha Khasanah Astari, 2022 
PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN 
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
 

PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM 

DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA 

DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh Gelar Sarjana 

Pendidikan (S.Pd) pada Program Studi Pendidikan Sosiologi 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Duha Khasanah Astari 

NIM 1801917 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SOSIOLOGI 

FAKULTAS PENDIDIKAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2022 

 

No. Daftar FPIPS : 3202/UN40.F2.6/PT/2022 



 
 

Duha Khasanah Astari, 2022 
PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN 
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
 

i 
 

PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM 

DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA 

DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 

HAK CIPTA 

 

Oleh 

Duha Khasanah Astari 

1801917 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi syarat memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan pada Program Pendidikan Sosiologi 

 

 

 

 

©Duha Khasanah Astari 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2022 

 

 

 

 

Hak cipta dilindungi oleh undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari peneliti 

 



 
 

Duha Khasanah Astari, 2022 
PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN 
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
 

ii 
 

DUHA KHASANAH ASTARI 

LEMBAR PENGESAHAN 

PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM 

DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA  

DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 

 

Disetujui dan disahkan oleh pembimbing: 

 

 

Pembimbing I, 

 

 

 

  

Dr. Yadi Ruyadi, M. Si 

NIP. 196205161989031002 

 

 

Pembimbing II, 

 

 

 

 

 

Dr. Wilodati, M. Si 

NIP. 196801141992032002 

 

 

Mengetahui, 

 

  

  

  

 

Dra. Hj. Siti Komariah, M.Si., Ph.D.  

NIP. 196804031991032002 



 
 

Duha Khasanah Astari, 2022 
PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN 
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
 

iii 
 

LEMBAR PENGUJI 

Skripsi ini telah diuji pada   

Hari, tanggal  : Jumat, 27 Mei 2022 

Tempat  : Online via Zoom Meeting 

Panitia ujian sidang terdiri atas  

Ketua   : Dekan FPIPS Universitas Pendidikan Indonesia 

  Dr. Agus Mulyana, M.Hum. 

  NIP. 196608081991031002 

Sekretaris  : Ketua Program Studi Pendidikan Sosiologi 

  Dra. Hj. Siti Komariah, M.Si., Ph.D 

  NIP. 196804031991032002 

Penguji   : 

Penguji I 

 

 

 

Dr. Siti Nurbayani K, M.Si  

NIP. 197007111994032002 

Penguji II 

 

 

Dr. Syaifullah, M.Si  

NIP. 197211121999031001 

Penguji III 

 

Fajar Nugraha A, M.Pd  

NIP. 199202152019031018  



 
 

Duha Khasanah Astari, 2022 
PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN 
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
 

iv 
 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan, bahwa skripsi yang berjudul “Pemanfaatan Fitur 

Postingan Dan Cerita Instagram Dalam Evaluasi Pembelajaran Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa Di Era Revolusi Industri 4.0” 

adalah karya saya sendiri. Karya ini belum dipublikasikan dalam bentuk apapun 

kepada perguruan tinggi atau Lembaga lain manapun. Sumber informasi yang 

berasal atau dikutip secara langsung maupun tidak langsung dari penulis lain 

dalam karya yang dipublikasikan maupun tidak, telah disebutkan dalam teks dan 

dicantumkan dalam daftar pustaka di bagian akhir karya ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bandung, 

                Yang membuat pernyataan 

 

    Duha Khasanah Astari 

       NIM. 1801917 

 

  



 
 

Duha Khasanah Astari, 2022 
PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN 
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
 

v 
 

PEMANFAATAN FITUR POSTINGAN DAN CERITA INSTAGRAM 

DALAM EVALUASI PEMBELAJARAN UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA  

DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 

 

Duha Khasanah Astari 

NIM. 1801917 

 

ABSTRAK 

Revolusi Industri 4.0 mendukung banyak perubahan pada tatanan kehidupan yang 

saat ini banyak mengadaptasi media digital, termasuk pada dunia pendidikan dan 

pembelajaran. Pendidikan harus mengusung sumber daya manusia yang kreatif, 

inovatif dan kompetitif, tetapi kondisi realitanya masih terdapat hambatan 

kreativitas siswa, yakni siswa tidak mau mengambil resiko dengan menghasilkan 

sebuah konsep baru dan faktor fasilitas yang kurang memadai. Oleh karena itu 

dibutuhkan inovasi pembelajaran guna menyesuaikan dengan kondisi ideal 

Revolusi Industri 4.0. Instagram sebagai media berkomunikasi cukup popular saat 

ini kerap dijadikan sebagai media pembelajaran yang mendorong karya yang kreatif 

oleh peserta didik. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah mixed 

method dengan strategi sekuensial eksplanatoris. Pada penelitian kuantitatif 

ditemukan bahwa evaluasi pembelajaran melalui pemanfaatan fitur postingan dan 

cerita Instagram berada pada kategori sedang. Indikator yang digunakan dalam 

penelitian adalah kognitif dan afektif untuk variabel evaluasi pembelajaran melalui 

pemanfaatan fitur postingan dan cerita Instagram dan indikator aptitude dan non – 

aptitude untuk variabel kemampuan berpikir kreatif siswa. Hasil dan temuan 

penelitian diperoleh bahwa tingkat kesesuaian hubungan variabel berada pada 

kategori sedang dan terdapat pengaruh yang signifikan antara pemanfaatan evaluasi 

pembelajaran melalui fitur postingan dan cerita Instagram terhadap kemampuan 

berpikir kreatif siswa. Kemudian hasil kualitatifnya diperoleh bahwa terdapat faktor 

pendorong lain yang mempengaruhi kemampuan berpikir kreatif siswa, yaitu 

keterbukaan terhadap pengalaman, evaluasi internal, kemampuan bereksplorasi dan 

lingkungan sosial. Penelitian ini sebagai saran kepada pihak – pihak terkait di 

bidang pendidikan bahwa pembelajaran harus menyesuaikan dengan kondisi terkini 

yang memanfaatkan fitur digital dan memelihara pembelajaran digital ini sebagai 

proses pembelajaran yang membangun dan berinovasi agar pembelajaran menjadi 

lebih interaktif dan memperhatikan karakteristik peserta didik. 

Kata kunci: Revolusi Industri 4.0, Instagram, Pembelajaran, Berpikir Kreatif 
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UTILIZING INSTAGRAM’S POSTS AND STORIES FEATURES IN 

LEARNING EVALUATION TO IMPROVE STUDENTS CREATIVE 

THINKING ABILITY IN THE ERA OF THE  

INDUSTRIAL REVOLUTION 4.0 

 

Duha Khasanah Astari 

NIM. 1801917 

 

ABSTRACT 

The Industrial Revolution 4.0 supports many changes in the order of life which are 

currently adapting a lot of digital media, including in the world of education and 

learning. Education must carry creative, innovative and competitive human 

resources, but the reality is that there are still obstacles to student creativity, namely 

students do not want to take risks by producing a new concept and inadequate 

facilities. Therefore, learning innovation is needed to adapt to the ideal conditions 

of the Industrial Revolution 4.0. Instagram as a communication medium is quite 

popular nowadays, it is often used as a learning medium that encourages creative 

work by students. The method used in this study is a mixed method with an 

explanatory sequential strategy. In quantitative research, it was found that the 

evaluation of learning through the use of Instagram's post and story features was in 

the medium category. The indicators used in the research are cognitive and affective 

for the learning evaluation variables through the use of Instagram post and story 

features and aptitude and non-aptitude indicators for students' creative thinking 

ability variables. The results and research findings show that the level of suitability 

of the relationship variables is in the medium category and there is a significant 

influence between the use of learning evaluation through Instagram post and story 

features on students' creative thinking abilities. Then the qualitative results obtained 

that there are other driving factors that affect students' creative thinking skills, 

namely openness to experience, internal evaluation, exploration abilities and social 

environment. This research is a suggestion to related parties in the field of education 

that learning must adapt to the latest conditions that utilize digital features and 

maintain this digital learning as a learning process that builds and innovates so that 

learning becomes more interactive and pays attention to the characteristics of 

students. 

 

Keywords: Industrial Revolution 4.0, Instagram, Learning, Creative Thinking 
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