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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

 

Berdasarkanl hasil pengolahanl ldata, babl ini secaral bertahapl memaparkan 

lkesimpulan, implikasil dan rekomendasil dari hasill penelitian yangl dilakukan olehl 

lpeneliti. 

5.1 Simpulan 

Produkl aplikasi perangkatl pembelajaranl VFT berbasisl ESD untukl peserta 

didik sekolahl dasar telahl dikembangkan dan diujil oleh ahlil dan respondenl yaitu 

peserta didik. Berdasarkan penelitian dan analisis data yang dilakukan, dapat l 

disimpulkan bahwal aplikasi yangl dikembangkanl sudah memenuhi kategori lbaik, 

mudahl digunakan dan bermanfaat l bagil peserta didik sebagail acuanl dalam 

mempelajaril pembelajaranl VFT berbasisl ESD dil sekolah ldasar. 

Hasill akhir daril produk aplikasil ini hanya dapat dijadikan sebagai sarana 

belajar mandiri untuk peserta didik dalam empelajari dan melaksanakan l 

pembelajaranl VFT berbasisl ESD. Beluml banyak perangkatl pembelajaranl VFT 

berbasisl ESDl yang lengkapl yang terdiril daril E-LKPD, E-Mmodul dan soall tes 

hinggal video VFT di sekolahl ldasar. Padahall konsep ESDl perlul diterapkan dil 

sekolah daril berbagail tingkatan untuk memberikanl kesadaran kepada generasil 

sekarang untuk menghargail lingkungan untukl generasi lmendatang. 

Perancangan aplikasil perangkat pembelajaranl VFT tema keanekaragaman 

hayati berbasis ESD ini didasarkan pada hasil analisis dan identifikasi masalah 

(needs analysis) melaluil studi literaturl dan studil llapangan, yangl kemudianl 

dilakukan dengan Focusl Group Discussionl (lFGD) untukl menghasilkan solusil dan 

lkesepakatan. Pengembanganl aplikasi inil dilakukan denganl prosedurl yang meliputi 

penentuanl sistem danl perangkat lunakl (system and softwarel requirements), 

analisisl perangkat lunakl (software analysis), perancanganl (design), penulisanl kodel 

(coding), pengujianl (testing) olehl beberapa ahlil danl pengoperasian (loperations). 

Kontenl aplikasi yangl dikembangkanl terdiri daril lE-LKPD, lE-Modul, soall tes, 

videol VFT, konsepl ESDl dan konsep literasi. 

Implementasi aplikasi perangkatl pembelajaran VFT berbasisl ESD dilakukanl 

melalui ujil cobal berulang danl perbaikan dalaml dua ltahap. Berdasarkanl hasill 
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pengujian, respondenl berpendapat aplikasil sangat bermanfaatl bagi peserta didik 

untukl mempelajari konsepl pembelajaranl VFT berbasisl ESD tanpal batasan ruangl 

dan waktul serta menjadil sarana bagil peserta untuk memperolehl informasil tentang 

perangkatl pembelajaranl VFT berbasisl lESD. 

Hasill akhir daril penelitian inil adalah aplikasil perangkat pembelajaranl VFT 

berbasisl ESD dikembangkanl sesuai denganl kesepakatan tim ahli dan timl 

lpengembang. Aplikasil inil\ dirancangl agar mudahl diakses olehl pengguna melaluil 

smartphonel yang menjalankan versil minimall Kitkat (Androidl 4.4). Isi aplikasil 

dilengkapil dengan berbagail komponen perangkatl pembelajaran sertal contoh videol 

VFT pembelajaranl berbasis ESDl untuk memudahkanl peserta didik belajar tanpal 

batas ruangl dan lwaktu. 

 

5.2 Implikasi 

Penelitianl dan pengembanganl aplikasil untuk perangkatl pembelajaranl VFT 

berbasisl ESDl tema keanekaragaman hayati untukl peserta didik sekolahl dasar 

memberikanl gambaranl tentang pembelajaranl VFT berbasisl ESD dan didukungl 

oleh berbagail perangkatl pembelajaran yangl terintegrasi dalaml bentuk aplikasil 

Android danl tersedia untukl perangkat lsmartphone. Implikasil dari penelitianl inil 

adalah, sebagail lberikut: 

1) Aplikasil perangkat pembelajaranl VFT berbasisl ESD tema keanekaragaman 

hayati dil sekolah dasarl dapat menjadil sarana untukl peserta didik dalaml 

mempelajari konsepl pembelajaranl VFT berbasisl ESD dil sekolah dasarl secara 

mandiril tanpa batasl ruang danl lwaktu. 

2) Pengembanganl aplikasil VFT berbasis ESD dapat menjadil sarana untukl peserta 

didik dalaml memperoleh informasil mengenai perangkatl pembelajaranl VFT 

berbasisl lESD. 

 

5.3 Rekomendasi 

Pengembanganl aplikasi perangkatl pembelajaran VFTl berbasis ESDl tema 

keanekaragaman hayati untukl peserta didikl sekolah dasarl memiliki kelebihanl dan 

lkekurangan. Oleh karena litu, penelitil memberikan beberapal saran sebagai bahanl 

perbaikanl untuk penelitianl lselanjutnya. 
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1) Aplikasil VFT berbasis ESD tema keanekaragaman hayati diharapkan dapat 

menjadi saran bagi peserta didik dalam mempelajari konsepl pembelajaranl VFT 

berbasisl lESD. 

2) Untukl penelitian lselanjutnya, diharapkan supaya dapatl mengembangkan l 

aplikasi perangkatl pembelajaran VFT berbasisl ESD denganl fokus padal 

pencapaianl dari tujuanl SDGs yangl lain selainl keanekaragan hayati. Sehinggal 

dapat memperkayal hasil penelitianl mengenai perangkatl pembelajaranl VFT 

berbasisl ESD dil sekolah ldasar. 

3) Mengadakanl sosialisasi secaral meluas terkait penggunaanl dan manfaatl dari 

aplikasil yang telahl ldirancang. Supaya semakinl banyak penggunal yang dapat 

merasakanl manfaat daril adanya aplikasil yang telahl ldirancang. 

4) Mengoptimalkanl waktu untukl melakukan penelitianl dengan baikl sesuai dengan l 

rencanal yang telah dipersiapkan untuk menghasilkan produk penelitian dengan 

kategori baik. 

5) Pengembangan apliaksi harus mempelajaril danl memperdalami wawasanl terkait 

caral merancang produkl aplikasi androidl dengan tekunl supaya menghasilkanl 

produk aplikasil androidl yang berisi berbagail konten yangl dapat diaksesl secara 

offlinel tanpa terhubungl dengan jaringanl linternet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


