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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Desain Penelitian 

Metodel yang digunakanl dalam penelitianl ini adalahl Design Basedl Researchl 

(lDBR) denganl desain penelitianl yang digunakanl yaitu dalaml bentuk 

lpengembangan. Sejalanl dengan litu, penelitianl ini bertujuanl untukl menciptakan 

produkl berupa aplikasi perangkatl pembelajaran VFTl berbasis ESDl tentang 

keanekaragaman hayati dil sekolah ldasar. Dibawah ini merupakan bagan penelitianl 

DBRl yang terdiril dari empatl tahap yangl mengacu pada pendapat daril Reevesl 

(l2006) dalaml Akker etl all (l2007).  

 

Gambarl 3.1l Tahap Penelitianl Design Based Researchl (DBR) 

Berdasarkanl bagan penelitianl DBR yangl dikemukakan oleh Reevesl (2006) 

dalam Akker et al (2010), maka diuraikan tahap pendekatan penelitian berdasarkan 

metode DBR sebagai berikut: 

3.1.1 Identifikasi dan Analisis Masalah (Need Assesment) 

Identifikasil dan analisisl masalah dilakukanl melalui studil literatur, FGD danl 

studi lpendahuluan. Sumber data tahap pertama penelitian adalah studi literatur yang 

meliputi lartikel, prosidingl dan karyal ilmiah lainnyal berkenaan denganl penelitian 

yangl relevan mengenai pengembanganlaplikasi perangkatl pembelajaranl VFT dan 

lESD. Selanjutnya, identifikasil dan analisisl masalah diperkuatl berdasarkan hasil 

studil lapangan melalui wawancaral kepada tigal gurul kelas VI sekolahl dasar, dengan 

tujuan untuk mendapatkan informasil yang dicaril terkait kegiatan pembelajaranl di 

lkelas, serta penggnaan konsepl pembelajaran VFT berbasisl ESD. Kemudian, 

dilakukan observasi pada Play Store sarana penyedia aplikasi android. Peneliti 
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menemukan aplikasi bernama ESDPedia yang merupakan aplikasi android yang 

berorientasi padal ESD karyal Lastri Lestari. 

3.1.2 Mengembangkan Prototipe Sebagai Solusi 

Setelahl melakukan identifikasi dan analisis masalah, peneliti akan 

mengembangkanl solusi berdasarkanl informasi yangl didapat untukl memecahkan 

masalahl serta dilaksanakanl FGD bersamal tim ahlil dan timl pengembangl VFT 

berbasisl ESD yangl terdiri daril 4 orangl mahasiswa dan 1 orang ahli untukl 

mendiskusikan solusil dari permasalahanl yangl muncul dari hasill studi literatur danl 

studi llapangan. Terdapat kesepakatan dari hasill FGD yaitu merancangl aplikasi 

perangkatl pembelajaran VFT berbasisl ESD tema keanekaragaman hayati untukl 

peserta didikl kelas VIl sekolah ldasar. Didalam aplikasi tersebutl meliputi lE-LKPD, 

lE-Modul, soall tesl serta video VFT, konsep literasi. Adanya aplikasi VFT berbasis 

ESD yang dibuat, diharapkanl dapat menjadil sarana belajarl mandiri bagil peserta 

didikl dalam memahami VFT berbasis ESD. 

Tabell 3.1l 

Rancanganl Aplikasi Perangkatl Pembelajaranl VFT Berbasisl ESD 

No Menu Aplikasi Keterangan 

l1 E-LKPD Dokumenl mengenail LKPD berbasis lESD. 

l2 E-Modul Dokumenl mengenail modul berbasis ESD. 

l3 Soal Tes Dokumenl mengenail soal  tes berbasisl lESD. 

l4 Video VFT Video mengenail VFT yang berbasisl ESDl 

yang bertema keanekaragaman hayati. 

5. Konsep Literasi Merumuskan KD dan IPK sesuai dengan 

tema penelitian. 

6. Share Link Membagi link video VFT ke berbagai 

sosial media. 

7. Unduh Unduh dokumen apk. 

8. Profil Keteranganl singkat daril tim ahlil dan timl 

lpengembang. 
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3.1.3 Uji Coba dan Perbaikan Secara Berulang 

Pada tahapl ini, dilakukan ujil coba aplikasil perangkat pembelajaranl VFT 

berbasisl ESD yangl telah dibuatl serta telah divalidasi oleh lahli. Ujil coba dan 

perbaikan produkl ini dilakukanl secara berulangl mulai daril pengujian dengan 

memvalidasi kepada beberapa ahli seperti, ahli materi pembelajaran, ahli desain dan 

ahli aplikasi. Ketika aplikasi sudah mendapatkan penilaian dari ahli, maka 

dilakukan perbaikanl sesuai denganl saran yangl diberikan olehl para lahli, selanjutnya 

melakukan tahap ujil coba. Tahapl uji cobal aplikasi inil dilakukan sebanyak dual kali 

denganl respondenl peserta didik di dua sekolah dasar. Ujil coba inil dilakukanl agar 

lebihl meyakinkan terkait kelayakanl dari aplikasil yang telahl dibuat olehl peneliti. 

Berbagail kekurangan pada aplikasi peneliti temukan dari responden untuk 

dijadikan bahan perbaikanl pada aplikasil agar mendapatkanl hasil akhirl yang lsesuai. 

3.1.3 Refleksi untuk Menghasilkan Prinsip Desain dan Mengatasi 

Permasalahan yang Muncul 

Ketika sudah melakukan ujil coba danl perbaikan secaral lberulang. Untuk 

tahapl terakhir diperoleh desain akhir dari aplikasi perangkat pembelajaran VFT 

berbasis ESD, dengan tema keanekaragaman hayati yang dikembangkan sebagai 

pemecahan masalahl dalam lpendidikan, bahwal tidak begitu banyakl perangkat 

pembelajaranl VFT berbasisl ESD yang tersedia dil sekolah ldasar. Aplikasil tersebut 

dikembangkanl sebagai sarana belajar mandiri peserta didik dalam mempelajari l 

konsep sertal perangkat pembelajaranl VFT berbasisl ESD. 

 

3.2 Partisipan dan Tempat Penelitian 

3.2.1 Partisipan 

Dalaml penelitian inil yang menjadi partisipanl adalah pesertal didik kelasl VI 

sekolahl dasar. Peserta didik yangl menjadi partisipan memberikan tanggapan atau 

memberikan penilaian terhadap pengoperasian aplikasi perangkat pembelajaran 

VFT berbasis ESD yang telah dibuat. Tanggapan l tersebut dapatl berupal tanggapan 

positifl maupun berupal saran perbaikanl terhadap laplikasi. Berbagail tanggapan daril 

partisipanl dapat membantul peneliti dalam menentukanl kelebihan dan kekuranganl 

dari aplikasil yang telahl dibuat. 
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3.2.2 Tempat Penelitian 

Penelitianl dilakukan dil SDN Karsanagara, Kecamatanl Kawalu, Kota 

Tasikmalaya dan MI Umdatur Rasikhien, Kecamatan Cakung, Jakarta Timur 

sebagai tempat dalam pengambilan data pelaksanaan pembelajaran VFT berbasis 

ESD tema keanekaragaman hayati di sekolah dasar. Pemilihan tempat sesuai 

dengan penerapan kurikuluml 2013 serta menyediakanl fasilitas belajarl secara tatapl 

lmuka. Kemudian, pada tahapl uji cobal aplikasil dilakukan dil sekolah dasarl yang 

berada di Tasikmalaya dan Jakarta. Dilakukan l secara tatapl muka danl online 

melaluil googlel meet dan google form. 

 

3.3 Teknik Pengumpulan Data 

Teknikl pegumpulan datal menjadi langkah pentingl dalam proses lpenelitian. 

Adapun lteknik-teknik pengumpulanl data yangl dilakukanl oleh penelitil dalam 

penelitianl ini mencakup: 

3.3.1 Wawancara 

Kegiatan wawancaral dilaksanakan sebagai kegiatan penelitian l studi 

pendahuluanl kepada guru kelas VI sekolah dasar sebagai responden saat 

wawancara. Saat wawancara membutuhkan respondenl yang diharapkanl bersedia 

untukl berkontribusi dalaml memberikan informasil yang jelasl serta lengkapl terkait 

pertanyaanl yang diberikan (Sludaryono, l2018, lhlm. l222). Wawancaral ketika studil 

pendahuluan bertujuanl untuk mengetahuil kegiatan pembelajaranl di lkelas, konsepl 

pembelajaran berbasisl lESD, konsep penggunaan video VFT di sekolah dasar, serta 

penggunaan perangkat pembelajaran VFT berbasis ESD. Peneliti l melakukan 

wawancaral dengan subjekl penelitianl melalui google form denganl berbagai 

pertanyaanl yang dipandul menggunakan pedomanl lwawancara. Di bawah ini 

pedomanl wawancara yangl ldigunakan. 

Tabell 3.2l 

Pedomanl Wawancara Studil Pendahuluanl 

Aspek Keterangan 

Konsepl Pembelajaranl di 

Kelas 

Implementasi modell pembelajaran dil kelas. 

Modell pembelajaran yangl biasa ldigunakan. 
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Kendala saat mengajarl materi tentang lingkunganl 

serta lsosial. 

Sumber dalaml melaksanakan pembelajaranl 

dengan materil tentang lingkunganl serta lsosial. 

Modell pembelajaran yangl digunakanl saat 

mengajarl materi tentang lingkunganl serta lsosial. 

Pentingnya pembelajaranl berbasis lEsd. 

Virtual Field Trip Implementasi penggunaan video sebagai media 

pembelajaran. 

Perbedaan video dengan VFT. 

Penerapan VFT sebagai media pembelajaran. 

Perangkat Pembelajaran 

Aplikasi 
Sumber perangkat pembelajaran berupa aplikasi 

android. 

Pentingnya kelengkapan perangkat pembelajaran 

pada aplikasi android. 

Pentingnya sebuah perangkat pembelajaran 

berupa aplikasi. 

Pentingnya aplikasi untuk tersedia di Play store. 

3.3.2 Observasi 

Menurut Nawawi (dalam Samsu, 2017, hlm. 97) menyatakan bahwa 

observasi merupakan prosesl mengamati dan mencatatl lhal-hal yangl ditemukan 

padal objek penelitianl secaral berurutan. Peneliti melakukan observasi dengan 

mengamatil aplikasi perangkatl pembelajaranl VFT berbasisl ESD yangl telah 

dikembangkanl oleh penelitil terdahulu yang tersedial di Playl lStore. Peneliti 

mengamati serta mencatatl apa sajal yang menjadil kelebihan danl kekuranganl 

disertai dengan kemudahan saat menggunakan aplikasi tersebut. 

3.3.3 Studi Dokumentasi 

Studil dokumentasil didefinisikan sebagail catatan kejadianl yang telahl lalu 

ataul dokumen-dokumenl yang dianggapl penting dalaml menunjangl penelitian 

(lSugiyono, l2012). Studil dokumentasi digunakanl untuk mengkajil jurnal danl buku 

yangl relevan denganl lpenelitian, dokumenl Kurikulum l2013, dokumenl yang 
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barkaitan denganl media pembelajaranl VFT temal keanekaragaman hayati berbasis l 

ESD dil sekolah dasarl saat inil untuk dijadikanl studi lpendahuluan. 

3.3.4 Focus Group Discussion (FGD) 

Tujuan dari kegiatan FGD untukl mendiskusikan hasill studi pendahuluanl dan 

mendesainl aplikasi perangkatl pembelajaranl VFT berbasisl ESD. Anggota diskusil 

terdiri daril 4 orangl tim pengembangl dan 1l orang timl lahli. FGDl dilakukan melaluil 

aplikasi googlel lmeet. Kegiatanl FGD berlangsungl sekitar ±120 menitl selama 

beberapal lpertemuan. Durasil ditetapkan sesuai kesepakatan lbersama, karenal jika 

durasil diskusi terlalul lamal akan membuat konsentrasil menurun, tetapil jika durasil 

terlalu sebentarl data hasil diskusi yang diperoleh sedikit (lSudaryono, l2018, lhlm. 

l550).Di bawah ini pedomanl FGD lpenelitian. 

Tabell l3.3 

Pedomanl FGDl 

Fokus Diskusi Deskripsi  

Pembahasanl mengenai 

masalahl danl keperluan 

perangkat pembelajaran 

VFT berbasisl ESD 

Mengidentifikasil perangkat pembelajaranl yang 

digunakanl di sekolahl ldasar. 

Merumuskanl masalah yangl harus ditindakl 

llanjuti. 

Mendiskusikanl serta menentukanl solusi daril 

masalah ltersebut. 

Perancanganl aplikasi 

perangkatl pembelajaranl 
VFT berbasis ESD. 

Menentukanl isi kontenl serta kegunaan daril 

aplikasi yang akan dirancang. 

Menentukanl karakteristik laplikasi. 

Menentukanl skema prosesl pembuatan aplikasil 

perangkat pembelajaranl VFT berbasisl lESD. 

Penetapanl hasil akhirl 

aplikasi perangkat 
pembelajaran VFT 

berbasis ESD yang telah 
dirancang. 

Merancang aplikasil sesuai dengan hasil 

kesepakatan diskusi mengenai desain aplikasi 

yang akan dibuat. 

Melakukan validasi mengenai kelayakan dari 

aplikasi yang telah dibuat kepadal validator. 

Menghasilkanl aplikasi perangkatl pembelajaranl 

VFT berbasisl lESD. 
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3.3.5 Expert Judgment 

Kegiatan berikutnya adalah validasil aplikasi kepadal beberapa ahlil mulai dari 

ahlil materi pembelajaran, ahlil desain sertal ahlil aplikasi. Para ahlil melakukan 

penilaianl terkait kelayakanl aplikasi yangl telahl dibuat olehl peneliti. Beberapa saranl 

perbaikan daril para ahlil sebagai bahanl perbaikan aplikasil supaya layakl digunakanl 

oleh penggunal secara lumum. Di bawah ini pedomanl lembar validasil untu setiap 

lahli. 

Tabell l3.4 

Pedomanl Lembar Validasil Ahlil Materi 

Aspek Indikator 

Relevansil Materil sesuai denganl KD Kurikuluml l2013. 

Materil sesuai denganl tujuanl kelima belas lSDGs. 

Kelengkapanl materi sesuail dengan tingkatl 

perkembanganl peserta didik. 

Materil berorientasi pada konsep lESD. 

Keakuratanl Materil yang disajikanl sesuai denganl kebenaran 

lkeilmuan. 

Materil yang disajikanl sesuai denganl virtual field 

trip. 

Kelengkapanl sajianl Dilengkapil dengan berbagail perangkat 

lpembelajaran. 

Kesesuaianl isi berbagail perangkat pembelajaranl 

dengan lmateri. 

Kesesuaianl sajianl dengan 

pembelajaran 

Mendorongl peserta didik agar memilikil sikap 

pedulil llingkungan. 

Mendorongl peserta didik agar memilikil sikap 

pedulil terhadap keberlanjutanl pelestarian 

khususnya dalam menjaga keanekaragaman hayati. 

Tabell l3.5 

Pedomanl Lembar Validasil Ahli lDesain 

Aspek Indikator 
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Tampilanl Warnal 

 

Kesesuaianl warna padal tampilan laplikasi. 

Kolaborasil antar warnal pada tampilanl aplikasi. 

Kejelasanl tampilan warnal tulisanl pada setiap icon 

aplikasi. 

Tampilanl Gambarl Kejelasanl gambarl latar belakang padal tampilanl 

aplikasi. 

Kejelasanl gambarl untuk setiapl icon padal tampilan 

laplikasi. 

Maksudl dari setiapl gambar iconl pada tampilan 

aplikasi dapatl dimengerti pengguna. 

Penggunaanl Huruf (lFont) Jenisl huruf yangl digunakan padal aplikasi terlihat 

jelas. 

Ukuranl huruf yangl digunakan dapatl terbacal oleh 

pengguna. 

Kolaborasil warna hurufl dengan warnal gambarl 

pada aplikasi sesuai. 

Tampilanl Menu (lIcon) Kejelasanl tampilan menul pada laplikasi. 

Penyusunanl tampilan menul pada aplikasi 

memudahkanl lpengguna. 

Tabell 3.6l 

Pedomanl Lembar Validasil Ahli Aplikasil 

Aspek Indikator 

Tampilanl Aplikasil Kemenarikanl tampilan desainl laplikasi. 

Gambarl pada setiapl bagian aplikasil terlihat jelasl dan 

dimengertil oleh lpengguna. 

Keserasianl pemilihan danl perpaduan warnal tampilan 

padal laplikasi. 

Pemilihanl jenis lhuruf, warnal dan ukuranl sesuai danl 

dapatl dibaca. 

Kejelasanl tampilan logol pada laplikasi. 

Menul Aplikasil Tatal letak urutanl menu terlihatl lrapi. 
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Menul aplikasi memudahkanl pengguna untukl 

mengoperasikan laplikasi. 

Kontenl Aplikasil Kontenl yang terdapatl pada aplikasil sudah sesuail dan 

dapatl diakses denganl lmudah. 

Perangkatl pembelajaran yangl tersedia padal aplikasi 

dapatl ditampilkan denganl lcepat. 

Pengoperasianl Kecepatan loading pada apliaksi ESDTRIP. 

Fiturl pada aplikasil praktis untukl ldigunakan. 

Kemudahanl aplikasi untukl dipasang padal perangkat 

lsmartphone. 

Kemanfaatanl Aplikasi ESDTRIP dapat menjadil sarana untukl 

memperoleh informasil mengenai perangkat 

pembelajaranl berbasis lESD. 

Aplikasi ESDTRIP dapat memudahkan l pengguna 

untukl mempelajari konsepl pembelajaranl Virtual Field 

Trip berbasisl ESD tanpal batas ruangl dan lwaktu. 

3.3.6 Angket 

Pengisianl angket dilakukanl untuk mengetahuil respon pesertal didik terhadapl 

media pembelajaranl setelah ujil lcoba. 

Tabell l3.7 

Pedomanl Angket Responl Peserta Didikl 

Pernyataan 
Jawaban 

SS S TS STS 

Tampilanl desain aplikasil menarik.     

Gambarl pada setiapl bagian aplikasil terlihat jelasl danl 

dapat ldimengerti. 
    

Perpaduanl warna tampilanl pada aplikasil serasi dan 

sesuai. 
    

Pemilihanl jenis lhuruf, warnal dan ukuranl sesuai danl 

dapat terbacal jelas. 
    

Gambar logol pada aplikasil terlihat jelas.     

Tatal letak urutanl menu terlihatl rapi.     
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Menul aplikasi memudahkanl pengguna untukl 

mengoperasikanl laplikasi. 
    

Semua fitur dapat digunakan.     

Kontenl yang terdapatl pada aplikasil sudah sesuail dan 

dapatl diakses denganl lmudah. 
    

Perangkatl pembelajaran yangl tersedia padal aplikasi 

dapatl ditampilkan denganl lcepat. 
    

Video VFT dapat ditampilkan dengan jelas.     

Ketepatan pengisi suara dengan video VFT.     

Suara dapat terdengar dengan jelas.     

Kecepatan loading pada apliaksi ESDTRIP sudah 

cukup. 
    

Fiturl pada aplikasil praktis untukl ldigunakan.     

Kemudahanl aplikasi untukl dipasang padal perangkat 

lsmartphone. 
    

Aplikasi ESDTRIP dapat menjadi l sarana untukl 

memperoleh informasil mengenai perangkat 

pembelajaranl VFT berbasisl lESD. 

    

Aplikasi ESDTRIP dapat memudahkan l pengguna 

untukl mempelajaril konsep pembelajaranl Virtual 

Field Trip berbasisl ESD tanpal batas ruangl dan lwaktu. 

    

 

3.4 Teknik Analisis Data 

Menurut Sugiyonol (l2016) menyatakan bahwa analisisl data adalahl proses 

mencaril dan menyusunl secara sistematisl data yangl diperoleh daril hasil 

lwawancara, catatanl lapangan danl ldokumentasi, denganl cara mengorganisasikanl 

data kel dalam lkategori, menjabarkanl ke dalaml lunit-unit, melakukanl sintesis, 

menyusunl ke dalaml lpola, memilihl mana yangl penting danl yang akanl dipelajari, 

danl membuatl simpulan sehinggal mudah dipahamil oleh diril sendiri maupunl orang 

llain. 

Teknikl analisis datal dalam penelitianl inil menggunaka modell Miles danl 

Hubermanl (1984) dalam (Sugiyono, 2012, hlm. 337) yang dibagi menajdi tigal 
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langkah yaitul (l1) reduksil data (datal reduction); (l2) penyajianl data (datal display); 

danl (l3) penarikanl simpulan. lModel-modell tersebut dijelaskanl sebagai lberikut. 

 

Gambarl 3.2l Teknik Pengolahan Datal 

3.4.1 Reduksi Data (Data Reduction) 

Peneliti mengorganisir, memilih hal yang penting serta merangkum daril data 

hasill penelitian yangl mencakup studil literatur, studil lapangan, lFGD, validasil 

aplikasi, ujil coba serta perbaikanl aplikasi secaral berulang. Fokus penelitian ini 

terdapat pada data yang akan diambil supaya menghasilkan gambaran yang jelas. 

Kegiatan mengorganisir data dilaksanakan dengan beberapa tahap sesuail dengan 

langkahl penelitian lDBR. Selanjutnya datal tersebut dianalisisl serta dideskripsikanl 

sesuai dengan kebutuhanl topik penelitianl yang sedangl diteliti yaitul aplikasi 

perangkatl pembelajaranl VFT berbasisl lESD. 

3.4.2 Penyajian Data (Data Display) 

Selanjutnya melakukan penyajian data l yang dilaksanakan secaral terorganisir 

serta tersusunl dengan polal yang salingl berhubungan. Penyajianl data pada 

penelitianl ini secara keseluruhan dibuatl dalam bentukl paragraf deskripsil sesuai 

denganl tujuan agar memudahkanl untuk memahamil data yangl disajika olehl 

peneliti. Kemudian, terdapatl data yangl disajikan dalaml format lstoryboard, 

flowchartl dan tabell supaya mudahl dimengerti. 

3.4.3 Intesprestasi dan Kesimpulan (Conclusion Drawing/ Verification) 

Pada tahap ini menarikl kesimpulan secara keseluruhanl data terkait aplikasil 

perangkat pembelajaranl VFT berbasisl ESD yangl sudahl melewati prosesl reduksi 

serta penyajianl data dalaml bentuk paragrafl ldeskripsi. Datal tersebutl akan disajikanl 
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secara lengkap supaya menggambarkanl proses dari awall sampai akhirl saat 

pengambilanl data pada penelitianl ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


