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BAB V 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil pengolahan data dan analisis data yang telah peneliti 

lakukan, maka dalam penelitian ini peneliti dapat menyimpulkan bahwa :  

1. Terdapat pengaruh yang signifikan antara model pembelajaran Role Playing 

terhadap hasil belajar psikomotor siswa pada kelas XII AP 3 SMK Pasundan 

1 Kota Bandung. 

2. Terdapat perbedaan hasil belajar psikomotor antara yang diberikan model 

pembelajaran Role Playing dengan siswa yang diberikan model pembelajaran 

group investigation. Siswa yang diberikan model pembelajaran role playing 

memiliki nilai rata-rata kelas lebih tinggi dibandingkan dengan siswa yang 

diberikan model pembelajaran group investigation. 

5.2 Rekomendasi 

Setelah mengetahui hasil penelitian yang telah diperoleh selanjutnya 

peneliti mengajukan beberapa rekomendasi sebagai berikut :  

1. Agar guru tetap mempertahankan menggunakan model pembelajaran  role 

playing khususnya pada kompetensi dasar merencanakan perjalanan bisnis. 

2. Agar guru menggunakan model pembelajaran yang tepat pada setiap 

kompetensi dasar dan tidak terpaku pada satu model pembelajaran. 

3. Agar guru lebih banyak lagi menguasi berbagai macam model pembelajaran 

agar siswa tidak jenuh dengan model pembelajaran yang itu-itu saja.  


