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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Penerapan Model Project Based Learning Dalam
Meningkatkan Kreativitas Siswa Melalui Video Digital Pada Pembelajaran Sejarah
(Penelitian Tindakan Kelas di Kelas XI IPS 2 SMAN 4 Depok)”. Penelitian tindakan
kelas ini bertujuan untuk meningkatkan kreativitas siswa melalui penerapan Project
Based Learning dengan membuat video digital pada pembelajaran sejarah. Dilakukannya
penelitian ini didasari oleh permasalahan pada pembelajaran sejarah, yang mana guru
sejarah kurang memiliki variasi dalam mengembangkan pembelajaran. Penelitian ini
memiliki latar belakang yang berasal dari hasil temuan oleh peneliti di kelas XI IPS 2
SMAN 4 Depok yakni rendahnya kreativitas siswa dalam pembelajaran sejarah,
khususnya pada kondisi pandemi Covid-19 saat ini. Padahal kreativitas merupakan salah
satu aspek penting dalam keterampilan di Abad 21 ini yang harus dikuasai diberbagai
aspek kehidupan, salah satunya adalah pendidikan. Penelitian ini menggunakan desain
penelitian yang dikembangkan oleh Mc Kernan. Alasan digunakan desain penelitian Mc
Kernan karena desain penelitian ini memiliki waktu yang fleksibel, dengan di dalamnya
terdapat tujuh tahapan penelitian dengan dua daur dan enam tindakan yang dilakukan.
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa kreativitas siswa mengalami peningkatan,
meskipun pada indikator keluwesan, dalam subindikator mencari alternatif gambar yang
sesuai, kreativitas siswa terlihat memiliki skor yang tidak berubah pada daur I dan daur I,
serta pada indikator elaborasi mengalami penurunan skor dari daur I ke daur II. Namun,
peningkatan yang signifikan dari daur I ke daur II terlihat pada indikator keluwesan
dengan subindikator memberikan ide baru pada rancangan sebelumnya. Dari hasil
penelitian disimpulkan bahwa penerapan model Project Based Learning dapat
meningkatkan kreativitas siswa pada pembelajaran sejarah.

Kata kunci: Penelitian Tindakan Kelas, Project Based Learning, Kreativitas, Video
Digital, Pembelajaran Sejarah
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ABSTRACT

This research is entitled "Application of Project Based Learning Model in
Improving Student Creativity Through Digital Video in History Learning (Classroom
Action Research in Class XI IPS 2 SMAN 4 Depok)". This classroom action research
aims to increase students' creativity through the application of Project Based Learning by
making digital videos in history learning. This research was conducted based on
problems in history learning, in which history teachers lacked variety in developing
learning. This research has a background that comes from the findings by researchers in
class XI IPS 2 SMAN 4 Depok, namely the low creativity of students in learning history,
especially during the current Covid-19. Whereas creativity is one of the important aspects
of skills in the 21st century that must be mastered in various aspects of life, one of which
is education. This study uses a research design developed by Mc Kernan. The reason for
using the Mc Kernan research design is because this research design has a flexible time,
in which there are seven stages of research with two cycles and six actions taken. The
results of this study indicate that students' creativity has increased, although on the
[flexibility indicator, in the sub-indicator looking for suitable alternative images, students’
creativity seems to have a score that does not change in cycle I and cycle I, and on the
elaboration indicator, the score decreases from cycle I to cycle 1I. However, a significant
increase from cycle I to cycle Il is seen in the flexibility indicator with sub-indicators
providing new ideas for the previous design. From the results of the study, it was
concluded that the application of the Project Based Learning could increase students’
creativity in learning history.

Keywords: Classroom Action Research, Project Based Learning, Creativity, Digital
Video, History Learning
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