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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilakukan berdasarkan fenomena polisemi di mana satu kata 

memiliki banyak makna dan makna tersebut saling berkaitan sehingga dapat 

berdampak pada terjadinya kekeliruan dalam menafsirkan makna kata tersebut. 

Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui kelas kata berpolisemi dan bentuk 

maknanya, hubungan makna polisemi serta faktor penyebab terjadinya polisemi 

yang muncul pada webtoon Spirit Fingers karya Kyoungchal Han. Penelitian ini 

menggunakan teori klasifikasi kelas kata oleh Sinsago, teori hubungan makna 

polisemi oleh Djajasudarma dan teori faktor penyebab polisemi oleh Ullmann 

dengan metode deskriptif kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan terdapat 3 kelas 

kata berpolisemi yakni 17 kata kerja, 8 kata benda dan 5 kata sifat yang muncul 

sebagai makna dasar dan makna perluasan di mana makna perluasan lebih 

mendominasi. Hubungan perubahan makna dengan konsep metafora lebih 

mendominasi dibandingkan dengan konsep metonimi dan sinekdoke. Faktor 

penyebab polisemi didominasi oleh faktor pergeseran penggunaan sebanyak 76%, 

disusul oleh faktor bahasa figuratif (kiasan) sebanyak 14% dan faktor spesialisasi 

pada lingkungan masyarakat sebanyak 10%. Adanya fenomena polisemi pada 

media komik dapat dijadikan alternatif sebagai bahan ajar untuk mempermudah 

pemelajar bahasa Korea dalam memahami polisemi. 

Kata kunci: kelas kata, polisemi, semantik, Webtoon 
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ABSTRACT 

 

This research is conducted based on the phenomenon of polysemy where one 

word has many meanings and the meanings are interrelated so that it can have an 

impact on the occurrence of errors in interpreting the meaning of the word.. The 

purpose of this research was to determine the class of polysemous words, their 

forms, their meaning relationship, as well as what causes the use of polysemy in 

the webtoon. This research employed the theory of word class classification by 

Sinsago, the theory of polysemy meaning relations by Djajasudarma, and the 

theory of the causal factors of polysemy by Ullmann with a qualitative descriptive 

method. The results showed that there were three classes of polysemous words, 

consisting of 17 verbs, 8 nouns, and 5 adjectives that appeared as basic meanings 

and expanded meanings where the expanded meanings were more dominant. The 

meaning relationship of polysemy with metaphor concept dominated more than 

the metonymy and synecdoche concepts. The causal factors of polysemy were 

dominated by the shifts in applications factors 76%, followed by figurative 

language factors 14%, and specialization in a social milieu factors 10%. The 

existence of the polysemy phenomenon in web-based comics can be used as an 

alternative teaching materials so that the Korean language learners can understand 

polysemy in an easier way. 

Keywords: polysemy, semantics, Webtoon , word class



 

ix 
Yasqi Nadhira Azkarina, 2022 
POLISEMI PADA WEBTOON SPIRIT FINGERS KARYA KYOUNGCHAL HAN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

초록 

 

본 논문은 하나의 단어가 다양한 의미를 갖고 있으면서 그 의미가 서로 

연관되어 있기 때문에 단어의 의미를 해석하는 데에 오류 발생의 

영향을 미칠 수 있는 다의어 현상을 바탕으로 진행됐다. 본 논문의 

목적은 한경찰 작가의 웹툰 '스피릿 핑거스'에 나타난 다의어의 종류와 

그 의미형태, 다의어의 의미 관계, 그리고 다의어 발생의 요인을 

알아보는 것이다. 이 논문에서는 서술적 정성적 방법을 사용하였으며, 

3 가지 이론을 활용하였는 바, 신사고 (Sinsago)의 품사 분류 이론, 

자자수다르마 (Djajasudarma)의 다의어의 의미 관계 이론, 그리고 울만 

(Ullmann)의 다의어의 원인 이론을 바탕으로 했다. 연구 결과에 따르면, 

다의어를 포함하는 품사가 3 가지 있는 것으로 나타났다. 그 중에 동사 

17 개, 명사 8 개, 형용사 5 개가 중심적 의미와 주변적 의미로 

나타나며 주변적 의미가 지배적이다. 다의어의 의미 관계는 은유적의 

개념과 의미 변화의 관계가 환유적 및 제유법의 개념보다 더 

지배적이다. 다의어 발생의 원인은 적용 전이가 76%로 가장 높게 

나타났고, 그 다음으로 비유적 언어 요인이 14%를 차지했고, 그 밖에 

사회 환경의 특수화 요인이 10%로 인해 발생한다. 만화 매체에 다의어 

현상의 존재는 한국어 학습자가 다의어을 쉽게 이해할 수 있도록 

교재로 대안으로 활용될 수 있다. 

키워드: 의미론, 품사, 다의어, 웹툰
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