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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

 

1.1 Simpulan  

Bedasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan di SMA Negeri 1 

Meulaboh dapat disimpulkan bahwa: 

1. Multimedia interaktif berbasis lectora inspire yang dikembangkan pada materi 

mitigasi bencana layak digunakan sebagai media pembelajaran geografi.  

2. Terpapat perbedaan yang signifikan hasil pemahaman materi mitigasi bencana 

sebelum dan sesudah menggunakan multimedia interaktif berbasis lectora 

inspire kelompok eksperimen. N-gain kelompok eksperimen sebesar 0,6 dalam 

kategori sedang. Hasi uji paired sampel t test menunjukkan bahwa nilai sig 

adalah 0,000 < 0,05, maka H0 ditolak dan H1 diterima . Hal ini menunjukkan 

bahwa terdapat perbedan yang signifikan hasil pemahaman mitigasi bencana 

sebelum dan sesudah menggunakan multimedia interaktif berbasis lectora 

inspire pada peserta didik di SMA Negeri 1 Meulaboh. 

3. Terdapat perbedaan yang signifikan hasil pemahaman materi mitigasi bencana 

sebelum dan sesudah menggunakan media audio visual kelompok kontrol. N-

gain pada kelas kontrol sebesar 0,5 dalam kategori sedang. Hasi uji paired 

sampel t test menunjukkan bahwa nilai sig adalah 0,000 < 0,05, maka H0 ditolak 

dan H1 diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang 

signifikan hasil pemahaman meteri mitigasi bencana sebelum dan sesudah 

menggunakan media audio visual pada peserta didik di SMA Negeri 1 

Meulaboh. 

4. Terdapat perbedaan hasil pemahaman materi mitigasi bencana antara kelompok 

eksperimen yang menggunakan multimedia interaktif berbasis lectora inspire 

dan kelompok kontrol yang menggunakan media audio visuall. Nilai 

signifikansi lebih kecil dari α atau 0,001<0,05 maka H0 ditolak, hal ini 

menunjukkan bahwa penggunaan multimedia interaktif berbasis lectora inspre 

secara signifikan lebih efektif meningkatkan hasil pemahaman materi mitigasi 

bencana dibandingkan media audio visual di SMA Negeri 1 Meulaboh. 
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1.2 Implikasi 

Penelitian yang telah dilakukan dengan menggunakan media lectora inspire dan media audio 

visual pada pembelajaran geografi memberikan bebarapa implikasi baik secara teoritis maupun 

praktis. 

1. Implikasi Teoritis 

Secara teoritis, penggunaan media lectora inspire dan media audio visual memberikan solusi 

terhadap kebutuhan meningkatnya pemahaman materi mitigasi bencana pada peserta didik. 

Penggunaan media lectora dapat memberikan kesempatan secara penuh kepada peserta didik untuk 

terlibat aktif selama proses pembelajaran. Proses pembelajaran yang berpusat pada peserta didik 

ini merupakan pendekatan pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan kualitas belajar dan 

guru sebagai fasilitator yang membantu peserta didik dalam menghadapi kendala terhadap materi 

yang kurang dipahami. Sedangkan penggunaan media audio visual dapat memberikan kesempatan 

untuk mengefektifkan proses pembelajaran serta komunikasi interaksi antara guru dan peserta 

didik dalam proses pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. Disini proses 

pembelajaran berpusat pada guru. Dengan tingkat pelibatan interaktif peserta didik yang rendah 

sehingga tidak semua peserta didik mampu mengikuti informasi yang disampaikan guru melalui 

video tersebut. Kedua proses pembelajaran ini memberikan pengaruh yang signifkan terhadap 

hasil pemahaman materi pada peserta didik. Hasil pemahaman materi mitigasi bencana dengan 

menggunakan media lectora inspire lebih tinggi  jika dibandingkan dengan menggunakan media 

audio visual. Hal ini dibuktikan dengan temuan penelitian yang menyimpulkan bahwa penggunaan 

media lectora inspire dan media audio visual secara signifikan dapat meningkatkan pemahaman 

materi mitigasi bencana pada peserta didik. 

2. Implikasi Praktis 

Penelitian ini memberikan implikasi praktis bagi pendidik geografi karena hasil desain 

multimedia interaktif berbasis lectora inpire ini dapat digunakan dalam proses pembelajaran untuk 

sekolah terkait materi mitgasi bencana. Kedua media lectora inspire dan media audio visual dapat 

diterapkan di sekolah. Selain meningkatkan kognitif peserta didik, penggunaan media ini juga 

dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran. Selain 
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itu juga memberikan pengalaman belajar yang baru kepada peserta didik dalam proses 

pembelajaran. Terlihat perserta didik sangat antusias belajar menggunakan media lectora inspire. 

 

1.3 Rekomendasi 

Berdasarkan hasil dari penelitian ini, peneliti akan memberikan rekomendasi dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Penggunaan media lectora inspire dapat dijadikan salah satu rujukan bagi pendidik untuk 

melaksanakan kegiatan pembelajaran geografi di sekolah. Sebelum menggunakan media 

lectora inspire, guru sebaiknya memahami cara mendesain dan menggunakan media. Media 

ini tidak membutuhkan bahasa pemograman yang cangih, guru dapat dengan mudah 

mendesain sesuai dengan kebutuhan dan  karakteristik peserta didik. 

2. Selain media lectora inspire, media audio visual juga dapat dijadikan rujukan bagi pendidik 

untuk melaksanakan kegiatan pembelajaran geografi di sekolah. Guru dapat menemukan 

dengan mudah video terkait materi yang ingin disampaikan. Hal ini dapat membantu guru saat 

menjelasan materi yang abstrak kepada peserta didik agar tersampaikan dengan baik. 

3. Bagi peneliti selanjutnya dapat dijadikan sebagai acuan dalam mengembangkan penelitian 

terkait media lectora inpire. Dimana media lectora ini juga dapat digunakan pada pembelajaran 

jarak jauh, pembelajaran berbasis smartphone dan hybrid mengingat output media dapat 

dipublish/diakses secara online dan offline. 

4. Bagi pihak sekolah, perlu adanya sarana dan prasarana sekolah seperti laboratorium komputer, 

komputer/laptop, smartphone, proyektor LCD dan akses internet sekolah yang stabil dalam 

mendukung proses pembelajaran. Perlu adanya dorongan kepada pendidik untuk dapat 

mengembangkan strategi belajar pada era digital. Salah satunya dengan mengembagkan 

multimedia interaktif berbasis lectora nspire ini. Hal ini tentu sangat berpengaruh terhadap 

hasil kognitif. 

 


