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ABSTRAK

PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ANDROID PADA
MATA PELAJARAN INSTALASI PENERANGAN LISTRIK
Arvin Maulana
E.0451.1500179
Abstrak — Latar belakang dilaksanakannya penelitian ini adalah pandemi Covid-19
yang mengharuskan aktifitas diseseuaikan dengan protocol kesehatan, sehingga
kegiatan pembelajaran dilaksanakan secara daring atau jarak jauh dengan
memanfaatkan teknologi berupa internet, smarthphone. Dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis android guru dapat menyampaikan materi secara jelas serta
menarik sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. Penelitian ini bertujuan untuk
(1) mengetahui proses pembuatan media pembelajaran berbasis android (2)
mengetahui respon pengguna dari media pembelajaran berbasis android. Model
penelitian yang digunakan adalah model penelitian pengembangan ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation). Populasi penelitian adalah siswa
kelas XI TITL 2 di SMKN 4 Bandung sejumlah 15 orang siswa. Data dikumpulkan
dengan observasi, wawancara, dan angket tertutup. Hasil responden pengguna dilihat
dari hasil angket setelah pengguna menggunakan media pembelajaran berbasis
android. Sebelum media pembelajaran diuji coba, media ditinjau terlebih dahulu oleh
guru sebagai acuan perbaikan saran aplikasi. Analisis data dilakukan dengan analisis
deskriptif kuantitatif dengan menggunakan skala likert dengan kategori (SL) Sangat
Lemah, (L) Lemah, (C) Cukup, (B) Baik/Layak, (SL) Sangat Baik/Sangat Layak. Hasil
tinjauan oleh guru didapatkan rata-rata skor dari kedua aspek dengan lima indikator
mendapatkan 100% dengan kategori “Sangat Layak”. Adapun hasil uji coba media
pembelajaran berbasis android pada siswa berupa tanggapan responden mendapatkan
hasil 89.15% dengan kategori “sangat baik/sangat layak™ sebagai media pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Instalasi Penerangan Listrik, Android
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ABSTRACT

CREATING OF ANDRID BASED LEARNING MEDIA ON THE SUBJECT
OF ELECTRICAL LIGHTING INSTALLATION
Arvin Maulana
E.0451.1500179

Abstract — The background of this research is the Covid-19 pandemic which requires
activities to be adjusted to health protocols, so that learning activities are carried out
online or remotely by utilizing technology such as the internet, smartphone. By using
android-based learning media, teachers can convey material clearly and attractively so
that learning objectives can be achieved. This study aims to (1) determine the process
of creating android-based learning media (2) determine user responses from android-
based learning media. The development method used is the ADDIE development
method (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). The
population of the research was 15 students of class XI TITL 2 at SMKN 4 Bandung.
Data were collected by observation, interviews, and closed questionnaires. The results
of user respondents are seen from the results of the questionnaire after users use
android-based learning media. Before the learning media is tested, the media is
reviewed by the teacher as a reference for improving application suggestions. Data
analysis was carried out by quantitative descriptive analysis using a scale Likert with
categories (SL) Very Weak, (L) Weak, (C) Fair, (B) Good/Decent, (SL) Very
Good/Very Decent. The results of the review by the teacher obtained an average score
from both aspects with five indicators getting 100% in the "Very Eligible" category.
The results of the test of android-based learning media on students in the form of
respondents’ responses got the results of 89.15% with the category of "very good / very
decent™ as a learning medium.

Keywords: Learning Media, Electrical Lighting Installation, Android
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