ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan di SMK Pasundan 1 Kota Bandung. Masalah yang
menjadi kajian dalam penelitian ini adalah mengenai peningkatan hasil belajar
siswa pada ranah kognitif dalam mata pelajaran KKPI. Inti kajian difokuskan pada
faktor yang mempengaruhi hasil belajar yaitu media. Adapun media yang
digunakan dalam penelitian ini adalah media mobile. Untuk dapat menggunakan
media mobile dalam proses pembelajaran dibutuhkan aplikasi yang tepat, adapun
aplikasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah aplikasi edmododengan
konsep Learning Management System (LMS) yang berjalan pada sistem operasi
android. Berdasarkan hal tersebut, pokok masalah yang diungkap dalam
penelitian ini adalah sejauh mana aplikasi learning management system (Ims)
edmodo berbasis
androidterhadappeningkatanhasilbelajarsiswapadaranahkognitifdalammatapelajar
an KKPI.

Penelitian ini terdiri dua Variabel yaitu aplikasiedmodo (X) dan Prestasi Belajar
Siswa  (Y). Metode  yang  digunakan  dalam  penelitian ini
adalahmetodeeksperimenmurni  (true  experimental)  dengandesaincontrol
grouppre testandpost test.Teknikpengambilansampel dalam penelitian ini adalah
dengan menggunakan teknik Simple Random Sampling (SRS). Sedangkanuntuk
instrumen yang digunakan dalam penelitian iniadalah tes objektif.Adapun
pengujian hipotesis yang digunakan adalah uji t independensample test.

Kesimpulanumumbhasilpenelitianiniadalahterdapatpengaruhpenggunaanaplikasilea
rning management system (LMS) edmododibandingkandengan program aplikasi
Articulate
EngageterhadaphasilbelajarsiswapadamatapelajaranKeterampilanKomputerdanPe
ngelolaaninformasi (KKPI). Hasiltemuaninimemberikanrekomendasikepada Guru
danPenelitiselanjutnyadalammemanfaatkanaplikasilearning management system
(LMS) edmodo yang digunakandalampembelajaranmobile learning.

Kata Kunci: Media pembelajaran, mobile learning, learning management system,
aplikasiedmodo, sistemoperasiandroid, hasilbelajarsiswa, Keterampilan Komputer
dan Pengelolaan Informasi ( KKPI ).
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ABSTRACT

This research is held in SMK Pasundan 1 Bandung City. The problem that
becomes object in this research is about the improving of students learning
achievement in cognitive sidein subjects KKPI. The object is focused in one
factor that influences student achievement, media. Media that is used in this
research is mobile. To use mobile media in learning process needs good
application. The application used in this research is Edmodo with Learning
Management System (LMS) concept that works in Android Application System.
Because of that, the essential problem told in this research is how far Learning
Management System Application Android Based to improve students learning
achievement in cognitive sidein subjects KKPI.

There are two variables in this research, Edmodo Application (X) and Students
Learning Achievement (Y). The method used in this research Is True
Experimental Method with Control Group Pre Test and Post Test Design. Sample
Taking Technique in this research is Simple Random Sampling (SRS). And the
instrument used is objective test. Hypothesis judgment used is T Independent
Sample.

The general conclusion of research is there influence of use Learning
Management System (LMS) application android based compared with Articulate
Engage Application Program against students learning achievement in KKPI
Subject. The research product gives recommendation to the teachers and next
researcher in use Learning Management System (LMS) Android Based in mobile
learning.
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