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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

 

5.1.Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah  dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi Discord dapat dijadikan media pelaksanaan webinar pelatihan. 

Tahapan pengembangan media dimulai dengan pembuatan akun, server, kanal 

pesan dan kanal suara dalam aplikasi Discord. Penggunaan fitur-fitur pada 

aplikasi Discord berhasil menunjang proses penyampaian materi pada 

webinar. Berdasarkan hasil jawaban kuisioner dari peserta dan hasil 

wawancara pemateri, dapat disimpulkan bahwa Discord sesuai untuk 

dijadikan media pelaksanaan webinar pelatihan.  

 

5.2.Implikasi 

Hasil dari penelitian ini  diharapkan mampu menjadi dasar acuan dari 

pengembangan aplikasi Discord untuk mengembangkan fitur-fitur lainnya 

agar aplikasi Discord dapat dimanfaatkan secara lebih luas lagi pada berbagai. 

Penelitian ini diharapkan mampu menjadi sumber rujukan yang baik untuk 

penelitian-penelitian lain yang berkaitan dengan pemanfaatan aplikasi Discord 

sebagai media pembelajaran jarak jauh atau pemanfaatan dalam bentuk 

lainnya di kemudian hari. Penelitian ini juga diharapkan mampu menginspirasi 

dan mendorong dilakukannya  penelitian-penelitian lanjutan yang mampu 

meningkatkan inovasi penggunaan aplikasi dan teknologi sebagai 

pengembangan media pembelajaran jarak jauh. 
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5.3.Rekomendasi 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penulis memiliki beberapa 

rekomendasi untuk dilakukan pada pengembangan penelitian selanjutnya, 

yaitu: 

1. Perlu dilakukan kajian yang lebih mendalam dengan jumlah peserta yang 

lebih banyak dari penelitian ini dengan memanfaatkan fitur-fitur lainnya 

yang ada dalam aplikasi Discord. 

2. Perlu dilakukan kategorisasi responden seperti umur dan latar belakang 

agar efektifitas aplikasi Discord sebagai media pembelajaran atau 

pelatihan jarak jauh dapat diketahui secara lebih maksimal. 

3.  Perlu dilakukan kajian lebih lanjut lagi mengenai fitur-fitur Discord 

dalam upaya memaksimalkan penggunaan Discord sebagai media 

pembelajaran atau pelatihan jarak jauh. 

4. Perlu dilakukan pemanfaatan aplikasi lain untuk melakukan recording 

atau proses perekamanan agar kegiatan pembelajaran atau pelatihan jarak 

jauh dapat ditinjau ulang di kemudian hari. 

 


