BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI

5.1. Simpulan
Berdasarkan hasil temuan penerapan PDEODE berbantuan LKPD Berbasis

Augemented Reality Momentum dan Impuls dalam pembelajaran. Dapat

disimpulkan bahwa penerapan penerapan PDEODE berbantuan LKPD Berbasis

Augemented Reality berpengaruh baik dalam mereduksi miskonsepsi peserta didik

pada materi Momentum dan Impuls. Kesimpulan lebih rinci pada berdasarkan hasil

penelitian adalah sebagai berikut.

1) Tahapan-tahapan pembelajaran menggunakan PDEODE berbantuan LKPD
berbasis Augemented Reality pada pembelajaran materi Momentum dan Impuls
terlaksana semua. Oleh karena itu, dapat dinyatakan bahwa Pembelajaran
PDEODE berbantuan LKPD berbasis Augemented Reality dalam pembelajaran
berlangsung sangat baik.

2) Penerapan PDEODE berbantuan LKPD berbasis Augemented Reality
berpengaruh positif dalam mereduksi miskonsepsi peserta didik materi
Momentum dan Impuls. Hal ini ditunjukan oleh perolehan nilai Effect size
cohen’s d sebesar 0,50 dengan interpretasi kategori sedang.

3) Profil miskonsepsi peserta didik pada materi Momentum dan Impuls setelah
diterapkan pembelajaran PDEODE berbantuan LKPD berbasis Augemented
Reality mengalami penurunan persentase miskonsepsi. Hal ini menunjukkan
penerapan PDEODE berbantuan LKPD berbasis Augemented Reality dapat
mereduksi miskonsepsi peserta didik pada materi Momentum dan Impuls.

4) Pengubahan konsepsi peserta didik setelah diterapkan pembelajaran PDEODE
berbantuan LKPD berbasis Augemented Reality pada materi Momentum dan
Impuls dapat dikategorikan pada tiga kategori pengubahan konsepsi. Kategori
pengubahan konsepsi kategori Acceptable change (AC) memiliki nilai

persentase lebih besar daripada Unacceptable Change (UC).
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5.2. Implikasi
Berdasarkan hasil dari temuan penelitian, beberapa implikasi dalam
penggunaan PDEODE berbantuan LKPD berbasis Augemented Reality pada materi

Momentum dan Impuls diantara sebagai berikut:

1) Pembelajaran PDEODE berbantuan LKPD berbasis Augemented Reality dapat
mereduksi miskonsepsi peserta didik pada materi Momentum dan Impuls. Selain
itu membangun motivasi dan ketertarikan dalam belajar fisika dengan
menggunakan teknologi Augmented Reality.

2) Pada saat kegiatan pembelajaran PDEODE berbantuan LKPD berbasis
Augemented Reality terjadi kendala teknis dalam jaringan internet yang kurang
stabil.

3) Penggunaan aplikasi tidak bisa digunakan oleh sebagian kecil peserta didik
dikarenakan smartphonenya bukan android tetap ios (iphone).

5.3. Rekomendasi

Rekomendasi yang diberikan yaitu sebagai berikut:

1) Untuk guru yang akan menggunakan pembelajaran dengan menggunakan
strategi PDEODE berbantuan LKPD berbasis Augemented Reality sebaiknya
mempersiapkan semua keperluan untuk pembelajaran online seperti bahan ajar
dengan mengupload nya ke google drive sehari sebelum pembelajaran
dilakukan. Sehingga materi dapat diakses dengan mudah oleh peserta didik dan
pada saat pembelajaran dimulai peserta didik sudah siap dengan bahan yang akan
dipelajari, hal tersebut dapat menghemat waktu. Selain itu pembelajaran
PDEODE berbantuan LKPD berbasis Augemented Reality sebaiknya dilakukan
dalam waktu minimal 3 jam pembelajaran setiap pertemuannya agar tahap
pembelajaran dapat terlaksana dengan baik khususnya saat diskusi perkelompok
dan melakukan percobaan membutuhkan waktu yang cukup lama.

2) Untuk peneliti selanjutnya sebaiknya merinci kemungkinan-kemungkinan
kendala yang akan muncul sehingga dapat menyiapkan segala perangkat
pembelajaran terlebih pembelajaran online memiliki keterbatasan dalam
berinteraksi dengan peserta didik. Kemudian dilakukan penelitian lebih lanjut
pada pembelajaran PDEODE berbantuan LKPD berbasis Augmented Reality
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Momentum dan Impuls secara tatap muka. Dan untuk peneliti yang akan
membuat dan mengembangkan aplikasi seperti ARMOULS sebaiknya tidak

hanya bisa digunakan di smartphone android saja tetapi dengan ios (iphone).
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