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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah 

melimpahkan Rahmat dan Karunia-Nya kepada semua makhluk-Nya. Berkat izin-

Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Kontribusi Hasil Belajar 

Fashion Multimedia Terhadap Kesiapan Menjadi Fashion Visual Merchandiser”. 

Skripsi ini disusun untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh gelar 

sarjana pada Program Studi Pendidikan Tata Busana, Jurusan Pendidikan 

Kesejahteraan Keluarga, Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan. 

 Fashion multimedia merupakan Mata Kuliah di Prodi Kriya dan Tekstil 

Universitas Telkom yang bertujuan agar mahasiswa mampu mengkomunikasikan 

dan mengaplikasikan prinsip-prinsip perancangan kriya tekstil dan mode dalam 

industri kreatif,  mampu mengidentifikasi  dan menganalisa  kebutuhan dan atau 

keinginan konsumen dan mampu mengoperasikan dan memanfaatkan alat-alat 

produksi dan penerapan teknologi secara efisien. 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih banyak 

kekurangan, mengingat keterbatasan pengetahuan dan kemampuan yang penulis 

miliki, oleh sebab itu saran dan kritik yang membangun sangat penulis harapkan 

demi perbaikan yang akan datang. 

Akhir kata, semoga penulisan skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi penulis 

pada khususnya dan bagi pembaca pada umumnya. 

 

Bandung, Februari 2014 
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pada Program Studi Pendidikan Tata Busana, Jurusan Pendidikan Kesejahteraan 

Keluarga, Fakultas Pendidikan Teknik dan Kejuruan Universitas Pendidikan 

Indonesia. Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi banyak mendapat 

masukan, untuk itu pada kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih dan 

penghargaan yang sebesar-besarnya kepada yang terhormat: 

Prof. Dr. Arifah A. Riyanto, M.Pd , selaku Dosen Pembimbing I dan Dra. 

Cucu Ruhidawati, M.Si selaku Pembimbing II dan Tim Penyelesaian Studi 

Program Studi Pendidikan Tata Busana, yang telah membimbing dengan penuh 

keikhlasan, kesabaran dan ketelitian, juga memberikan petunjuk, masukan yang 

berharga pada penulis sehingga terselesaikannya penulisan skripsi ini. Dra. Tati 

abas Iwan, M.Si selaku ketua Jurusan PKK FPTK UPI, Dr. Mally Maeliah, M.Pd 

selaku ketua Program Studi Pendidikan Tata Busana sekaligus dosen pembimbing 

akademik serta Suciati, S.Pd, M.Ds selaku dosen pembimbing akademik. Dra. 

Marlina, M.Si dan Winwin Wiana, S.Pd, M.Ds selaku dosen partisipan yang telah 

memberikan saran dan masukan pada penulis sehingga skripsi ini dapat tersusun 

dengan baik. Dra. As-as Setiawati, M.Si selaku TPS Jurusan PKK FPTK UPI dan 

staf pengajar jurusan PKK FPTK UPI yang telah memberikan bekal pengetahuan 

dan keterampilan pada penulis selama menempuh studi di Jurusan PKK FPTK 

UPI. 

Teristimewa ucapan terimakasih yang sangat mendalam untuk Orang tua, 

kakak-kakak, pupu-pupuku Asti, Astari dan Noval juga seluruh keluarga tercinta 

yang selalu memberikan semangat, dukungan dan bantuannya secara moril 

maupun materil serta doa dan kasih sayang. 

Rekan-rekan mahasiswa Tata Busana angkatan tahun 2009 Lilik, 

Widyastari, Anke, yang telah banyak memberikan dorongan, semangat, motivasi 

untuk terus berusaha dalam menyelesaikan skripsi ini. Bu Yulia, Bu Dina dan Bu 

Tati sebagai rekan kantor di Tahlia yang telah memberikan waktu untuk 

menyelesaikan skripsi ini. Semua pihak yang tidak disebutkan saru persatu yang 

telah membantu dan mendukung tiada hentinya. Semoga Allah SWT membalas 

semua kebaikan dan bantuan, dari semua pihak yang telah memberikan doa, 

dukungan dan bantuan. 

Skripsi ini penulis harapkan dapat bermanfaat bagi dunia pendidikan 

bidang busana, para pembaca dan khususnya bagi penulis sendiri. 
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