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Edwin Sutiana (1406726)

ABSTRAK

Kegiatan pembelajaran pada mata kuliah Teknologi Pengelolaan Limbah dilakukan
dengan penjelasan materi dan presentasi antar kelompok mahasiswa. Media
pembelajaran yang digunakan pada mata kuliah Teknologi Pengelolaan Limbah ini
juga masih terbilang minim dan monoton sehingga pembelajaran dirasa sedikit
membosankan. Optimalisasi pembelajaran ini dapat dilakukan dengan adanya
pengembangan media pembelajaran yang inovatif sebagai sarana belajar mandiri
mahasiswa. Media pembelajaran mobile learning dikembangkan dengan
menggunakan ispring suite. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui
kelayakan media pembelajaran menggunakan ispring suite pada mata kuliah
Teknologi Pengelolaan Limbah. Pengembangan media pembelajaran ini
menggunakan model ADDIE, tahapannya meliputi Analyze, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Evaluasi dilakukan dengan cara perbaikan pada
media pembelajaran beradasarkan saran dari para ahli yaitu materi, ahli media dan
dari respon mahasiswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran
mobile learning dinyatakan “Layak™ oleh ahli materi dan dinyatakan “sangat
Layak” oleh ahli media, serta dinyatakan “sangat layak” oleh peserta didik dengan
presentase kelayakan 81,40%. Berdasarkan hasil tersebut, melalui penilaian dari
ahli materi, ahli media dan respon mahasiswa, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran mobile learning pada mata kuliah Teknologi Pengelolaan Limbah ini
layak digunakan sebagai media pembelajaran di prodi PTAG.

Kata Kunci: ispring, media pembelajaran, mobile learning, teknologi pengelolaan
limbah
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DEVELOPMENT OF MOBILE LEARNING MEDIA
USING ISPRING SUITE ON COURSE
OF WASTE MANAGEMENT TECHNOLOGY

Edwin Sutiana (1406726)

ABSTRACT

Learning activities in Waste Management Technology courses are carried out with
material explanations and presentations between student goups.learning media
used in this Waste Management Technologyis also minimal and monotonous so that
learning feels a little bpring. This learning optimization can be done by developing
innovative learning media as a means of student self-study. Mobile learning media
was developed using ispring suite.The purpose of this research is knowing
feasibility of mobile learning media using ispring suite on course of Waste
Management Technology. The development of this instructional media uses the
ADDIE model, Tthe stages include Analyze, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. Evaluations is carried out by making improvements to learning media
based on suggestions from material experts, media experts and students responses.
The results indicate that mobile learning media are declared “eligible” by material
experts and declared “very eligible” by media experts, and also declared “very
eligible” by students responses with a 81,40% eligibility percentage. Based on these
results, through the assessment of material experts, media experts and student
responses, it can be concluded that this mobile learning media on course of Waste
Management Technology is suitable for use as learning media in the Agro-industrial
Technologi Educaton study program..

Keyword: ispring, learning media, mobile learning, waste management technology.
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