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ABSTRAK

Media pembelajaran berbasis android merupakan salah satu inovasi dalam
pengembangan media pembelajaran digital. Pada penelitian ini peneliti
mengembangkan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran IPA
menggunakan metode penelitian Design and Development (DnD) dan
menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan, yaitu
analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Partisipan yang
terlibat dalam penelitian ini adalah satu ahli media, satu ahli materi, satu guru
sebagai praktisi pembelajaran, dan 15 siswa kelas IV SDN 150 Gatot Subroto. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa penilaian dari ahli media mendapatkan nilai dengan
persentase 86%, dari ahli materi mendapatkan nilai dengan persentase 98%, dan
dari guru sebagai praktisi pembelajaran mendapatkan nilai dengan persentase 91%.
Semua penilaian yang didapatkan dari pastisipan masuk ke dalam kategori “Sangat
Layak”. Tingkat keefektifan media pembelajaran terhadap hasil belajar pun
memiliki kenaikan nilai yang signifikan, pada hasil pre-test ketuntasan belajar
siswa hanya sebesar 7% namun pada hasil post-test atau setelah siswa
menggunakan media pembelajaran ketuntasan belajar yang siswa pun naik secara

signifikan pada persentase 73%.

Kata Kunci: pengembangan, media pembelajaran, android, hasil belajar
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ABSTRACT

Android-based learning media is one of the innovations in the development of
digital learning media. In this study, researchers developed an android-based
learning media for science subjects using the Design and Development (DnD)
research method and using the ADDIE development model consisting of several
stages, namely analysis, design, development, implementation, and evaluation.
Participants involved in this study are one media expert, one material expert, one
teacher as a learning practitioner, and 15 students grade IV at SDN 150 Gatot
Subroto. The results showed that the assessment of the media expert got a score
with a percentage of 86%, the material expert got a score with a percentage of 98%,
and from the teacher as a learning practitioner got a score with a percentage of
91%. All assessments obtained from participants fall into the "Very Eligible"
category. The level of effectiveness of learning media on learning outcomes has a
significant increase in value, in the pre-test results, the completeness of learning is
only 7% but in the post-test results, after students use learning media, the students'

learning completeness also increases significantly at a percentage of 73% .
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