
Nur Khafsoh Rahayu, 2021 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN BERBASIS ANDROID UNTUK 
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN 

BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR  

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Nur Khafsoh Rahayu 

1706023 

 

 

 

PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

DEPARTEMEN PEDAGOGIK 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2021



 

Nur Khafsoh Rahayu, 2021 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN BERBASIS ANDROID UNTUK 
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

i 

 

LEMBAR KEASLIAN 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN 

BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR  

 

 

 

Oleh: 

Nur Khafsoh Rahayu 

1706023 

 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh 

gelar Sarjana Pendidikan Program Studi Guru Sekolah Dasar pada Fakultas Ilmu 

Pendidikan 

 

 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2021 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian dengan dicetak 

ulang, difotokopi, atau dengan cara lainnya tanpa izin dari penulis. 



 

Nur Khafsoh Rahayu, 2021 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN BERBASIS ANDROID UNTUK 
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ii 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN 

BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR 

SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR  

 

Penulis 

 

Nur Khafsoh Rahayu 

NIM. 1706023 

 

Disetujui dan disahkan oleh: 

Pembimbing I 

 

Drs. Ruswandi Hermawan, M.Ed. 

NIP. 195910121981011002 

 

Pembimbing II 

 

Mela Darmayanti, M.Pd. 

NIP. 920171219900530201 

 

Mengetahui, 

Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

Dwi Heryanto, M.Pd. 

NIP. 197708272008121001  



 

Nur Khafsoh Rahayu, 2021 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN BERBASIS ANDROID UNTUK 
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

iii 

 

HALAMAN PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Mengenal ASEAN Berbasis Android untuk Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa Kelas VI Sekolah Dasar” ini berserta seluruh isinya adalah 

benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan 

dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam 

masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menganggung resiko/sanksi 

apabila dikemudian hari ditemukan adanya pelanggaran terhadap etika keilmuan 

atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini. 

 

 

 

Bandung, Agustus 2021 

Yang membuat pernyataan, 

       
Nur Khafsoh Rahayu 

1706023 

  



 

Nur Khafsoh Rahayu, 2021 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN BERBASIS ANDROID UNTUK 
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

iv 

 

KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirrahmanirrahim. 

 Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat kehadirat Allah SWT, karena 

berkan rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Mengenal ASEAN Berbasis Android 

untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas VI Sekolah Dasar”. 

Skripsi ini membahas pengembangan media pembelajaran berbasis android 

pada materi ASEAN di kelas VI sekolah dasar untuk meningkatkan motivasi 

belajar. Adapun maksud dan tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk 

memenuhi salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana, jurusan Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar (PGSD) Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan 

Indonesia. 

Pada dasarnya, dalam penulisan skipsi ini banyak hambatan yang penulis 

alami, namun berkat bantuan, dukungan, dan bimbingan dari berbagai pihak selama 

penyusunan skripsi ini, akhirnya dapat terselesaikan dengan baik. Penulis 

menyadari bahwa skripsi ini tidak sempurna karena kemungkinan didalamnya 

terdapat kekurangan-kekurangan yang tidak disadari oleh penulis. Oleh karena itu 

kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan. Semoga karya ini dapat 

bermanfaat, Aamiin. 

 

 

Bandung, Agustus 2021 

 

 

 

Peneliti 

  



 

Nur Khafsoh Rahayu, 2021 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN BERBASIS ANDROID UNTUK 
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

v 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, karena berkat rahmat 

dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini untuk memenuhi salah 

satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana, jurusan Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar (PGSD) Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Indonesia. 

Pada kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan terima kasih atas 

bantuan, dukungan, dan bimbingan yang diberikan selama penyusunan skripsi ini. 

Penulis menyadari bagaimanapun usaha yang dilakukan tanpa adanya bantuan dari 

pihak-pihak terkait, penulisan skripsi ini tidak akan terselesaikan dengan baik. 

Penulis ucapkan terima kasih kepada: 

1. Keluarga tercinta, yang karena selama ini telah memberikan kasih sayang yang 

luar biasa dan selalu memberikan motivasi untuk penulis. 

2. Bapak Dwi Heryanto, M.Pd., selaku ketua Program Studi PGSD FIP UPI yang 

selalu membimbing dan menjadi tauladan bagi seluruh mahasiswa PGSD FIP 

UPI. 

3. Bapak Drs. Ruswandi Hermawan, M.Ed., selaku dosen pembimbing I yang 

senantiasa memberikan ilmu yang bermanfaat, membimbing, kritik, dan saran 

kepada penulis selama penyusunan skripsi. 

4. Ibu Mela Darmayanti, M.Pd., selaku dosen pembimbing II yang senantiasa 

memberikan ilmu yang bermanfaat, membimbing, kritik, dan saran kepada 

penulis selama penyusunan skripsi. 

5. Bapak Mubarok Somantri, M.Pd., selaku validator materi yang telah 

memberikan masukan dan saran selama penelitian. 

6. Bapak Sendi Fauzi Giwangsa, M.Pd., selaku validator media yang telah 

memberikan masukan dan saran selama penelitian. 

7. Ibu Entin Maryati, S.Pd., selaku guru SDN Bojongbraja yang telah memberikan 

saran dan masukan selama penelitian. 

8. Seluruh Dosen dan Staff Akademik PGSD FIP UPI yang telah memberikan 

banyak ilmu dan pengalaman yang bermanfaat selama perkuliahan. 

9. Rangga Satria Pradana yang selalu memotivasi dan memberikan semangat 

kepada penulis untuk menyelesaikan skripsi. 



 

Nur Khafsoh Rahayu, 2021 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN BERBASIS ANDROID UNTUK 
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

vi 

 

10. Juju, Mayang, Eca, dan Nisa yang sudah menjadi keluarga, sahabat dan 

pendengar yang baik selama kurang lebih 4 tahun ini. 

11. Seluruh teman-teman seperjuangan PGSD 2017 khususnya kelas C yang telah 

banyak menemani perkuliahan selama 4 tahun hingga proses menyelesaikan 

skripsi. 

12. Kepada semua pihak yang tidak bisa penulis sebutkan satu-persatu yang telah 

membantu penulis. 

13. Terimakasih kepada diri saya sendiri, yang sudah berusaha hingga sampai pada 

penyelesaian skripsi ini. 

 

  



 

Nur Khafsoh Rahayu, 2021 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN BERBASIS ANDROID UNTUK 
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

vii 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian pengembangan ini dilaksanakan karena pada pelaksanaan 

pembelajaran jarak jauh, guru dalam proses pembelajaran hanya memberikan 

penugasan berupa modul yang dibagikan setiap minggunya. Guru tidak 

menggunakan media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi smartphone yang 

dimiliki siswa. Pembelajaran yang hanya pemberian penugasan menyebabkan 

menurunnya motivasi belajar siswa. Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran berbasis Android dan 

hasil pengembangan media. Media pembelajaran dikembangkan menggunakan 

metode Design and Development (D&D) dengan model penelitian PPE yang 

dikembangkan oleh Richey and Klein, melalui tiga tahapan yaitu perencanaan 

(planning), produksi (production), dan evaluasi (evaluation). Pada tahapan 

perencanaan dilakukan analisis kebutuhan, analisis materi, analisis kebutuhan 

software dan hardware, menyusun GBIM, dan membuat rancangan media 

pembelajaran. Pada tahap produksi dilakukan pembuatan media pembelajaran dan 

pada tahap evaluasi dilakukan penilaian para ahli untuk mengetahui kelayakan 

media yang telah dibuat. Media Mengenal ASEAN mendapatkan nilai 81,67% 

dengan kategori penilaian “Sangat Baik” dari ahli materi, 90,23% dengan kategori 

penilaian “Sangat Baik” dari ahli media, dan 90,82% dengan kategori penilaian 

“Sangat Baik” dari ahli pembelajaran. Presentase penilaian dari para ahli yaitu 

87,57% dengan kategori penilaian “Sangat Baik”, maka dapat dinyatakan 

bahwasannya media pembelajaran Mengenal ASEAN yang dibuat sangat layak 

untuk dijadikan sebagai media pembelajaran. 

 

Kata kunci: Pembelajaran Jarak Jauh, Media Pembelajaran, Motivasi Belajar, 

Android 

  



 

Nur Khafsoh Rahayu, 2021 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL ASEAN BERBASIS ANDROID UNTUK 
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

viii 

 

ABSTRACT 

 

This development research was carried out because in the implementation of 

distance learning, the teacher in the learning process only gave assignments in the 

form of modules that were distributed every week. Teachers do not use learning 

media that utilize smartphone technology owned by students. Learning that only 

gives assignments causes a decrease in student learning motivation. This 

development research aims to describe the process of developing Android-based 

learning media and the results of media development. Learning media was 

developed using the Design and Development (D&D) method with the PPE 

research model developed by Richey and Klein, through three stages, namely 

planning, production, and evaluation. At the planning stage, needs analysis, 

material analysis, software and hardware requirements analysis, GBIM 

preparation, and learning media designs are carried out. At the production stage, 

learning media is made and at the evaluation stage an expert assessment is carried 

out to determine the feasibility of the media that has been made. Media Knowing 

ASEAN received a score of 81.67% with an assessment category of "Very Good" 

from material experts, 90,23% with an assessment category of "Very Good" from 

media experts, and 90.82% with an assessment category of "Very Good" from 

learning experts . The percentage of assessment from the experts is 87.57% with 

the assessment category "Very Good", it can be stated that the learning media 

Mengenal ASEAN that is made is very feasible to be used as a learning medium. 

 

Keywords: Distance Learning, Learning Media, Learning Motivation, Android 
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