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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO 

ANIMASI PADA MATERI BANGUN DATAR DAN SIFATNYA 

 

NURUL HIKMAWATI 

1704693 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi karena pembelajaran saat ini dalam kondisi pandemi 

Coronavirus Disease (COVID-19) sehingga dilakukan secara daring, dalam kondisi ini 

guru kurang memanfaatkan media dalam proses pembelajaran. Hal ini menyebabkan siswa 

kurang memahami materi yang disampaikan terutama dalam pelajaran Matematika. Oleh 

karena itu, dibutuhkan pengembangan media pembelajaran berbasis video animasi yang 

dapat memfasilitasi siswa dalam pembelajaran kondisi saat ini, agar siswa lebih memahami 

materi dan pembelajaran lebih menarik. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui cara 

mendesain media video animasi, kelayakan sebuah media video animasi, dan respon 

terhadap  penggunaan media pembelajaran video animasi. Dalam penelitian ini, 

menggunakan metode Desain and Development dengan menggunakan teknik 

pengumpulan data melalui lembar instrumen validasi ahli materi, ahli media, ahli 

pembelajaran dan respon pengguna yang terdiri dari guru, orang tua siswa, dan siswa kelas 

III. Dalam media yang kembangkan fokus terhadap bentuk bangun datar dan sifat-sifatnya. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan menunjukan hasil bahwa pengembangan 

media video animasi menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluations) menghasilkan media video animasi bangun datar dan 

sifatnya, penilaian terhadap ahli materi, ahli media dan ahli pembelajaran menyatakan 

media “Layak” digunakan, dan respon pengguna menyatakan “Sangat Setuju” untuk 

digunakan dalam pembelajaran Matematika. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

media yang dikembangkan sudah layak digunakan sebagai media pembelajaran dan sangat 

baik digunakan dalam pembelajaran Matematika pada materi bangun datar dan sifatnya. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media, Video Animasi 
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF ANIMATION VIDEO-BASED LEARNING MEDIA 

ON FLAT BUILDING MATERIALS AND ITS NATURES 

 

NURUL HIKMAWATI 

1704693 

 

This research is motivated by the fact that learning is currently under a Coronavirus Disease 

(COVID-19) pandemic so it is carried out online, in this condition the teacher does not use 

the media in the learning process. This causes students to lack understanding of the material 

presented, especially in Mathematics. Therefore, it is necessary to develop animated video-

based learning media that can facilitate students in learning current conditions, so that 

students better understand the material and make learning more interesting. The purpose of 

this study was to determine how to design animated video media, the feasibility of an 

animated video media, and the response to the use of animated video learning media. In 

this study, using the Design and Development method by using data collection techniques 

through instrument validation sheet material experts, media experts, learning experts and 

user responses consisting of teachers, parents, and third grade students. In developing 

media the focus is on flat shapes and their properties. Based on the research that has been 

carried out, it shows that the development of animated video media using the ADDIE model 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluations) produces flat-shaped 

animated video media and their characteristics, assessments of material experts, media 

experts and learning experts state that the media is "appropriate". ” is used, and the user 

response states “Very Good” for use in learning Mathematics. Thus, it can be concluded 

that the developed media is feasible to be used as a learning medium and is very well used 

in learning Mathematics on the material and its characteristics. 

Keywords: Development, Media, Video Animation 
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