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ABSTRAK 

 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan media pembelajaran powerpoint 
interaktif pada pembelajaran IPS materi perkembangan teknologi kelas III SD Negeri 22 
Sijuk dalam pembelajaran jarak jauh. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 
mengembangkan media pembelajaran jarak jauh berupa powerpoint interaktif pada 
pembelajaran IPS di Sekolah Dasar. Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang 
terdiri dari tahap Analisis (Analysis), Perencanaan (Design), Pengembangan (Develop), 
Implementasi (Implement) dan Evaluasi (Evaluate). Subjek dari penelitian ini yaitu peserta 
didik kelas III SD Negeri 22 Sijuk. Penelitian ini melibatkan ahli materi, ahli media, ahli 
bahasa, guru dan peserta didik. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa media 
pembelajaran Powerpoint Interaktif layak digunakan pada pembelajaran jarak jauh dengan 
perolehan penilaian dari ahli materi dalam kategori Sangat Layak, dari ahli media dalam 
kategori Sangat Layak, dari ahli bahasa dalam kategori sangat layak, serta dari guru dalam 

kategori Sangat Layak dan peserta didik memperoleh nilai dalam kategori Layak. 

 

Kata Kunci : Desain dan Pengembangan, Powerpoint Interaktif, Perkembangan Teknologi, 

Pembelajaran IPS di Sekolah Dasar, Pembelajaran Jarak Jauh. 
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INTERACTIVE POWERPOINT MEDIA DESIGN AND TECHNOLOGY 

DEVELOPMENT MATERIALS IN CLASS III ELEMENTARY SCHOOL 

 

DELLA FEBRIANI 

1705710 

 

ABSTRACT 

 

This research is a research on the development of interactive powerpoint learning media in 
social studies learning technology development materials for class III SD Negeri 22 Sijuk 
in distance learning. The purpose of this study was to develop distance learning media in 
the form of interactive powerpoints in social studies learning in elementary schools. This 
study uses the ADDIE model which consists of the Analysis, Design, Development, 
Implementation and Evaluation stages. The subjects of this study were third grade students 
of SD Negeri 22 Sijuk. This research involves material experts, media experts, linguists, 
teachers and students. The results of this study indicate that the Interactive Powerpoint 
learning media is feasible to use in distance learning by obtaining assessments from 
material experts in the Very Eligible category, from media experts in the Very Eligible 
category, from linguists in the very appropriate category, and from teachers in the Very 

Eligible category. and students get marks in the Eligible category. 

  

Keywords: Design and Development, Interactive Powerpoint, Technological 
Development, IPS Learning in Elementary School, Distance Learning. 
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