BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan
Hasil kesimpulan media pembelajaran ini adalah sebagai berikut:

1. Rancangan media pembelajaran menggunakan metode ADDIE, yakni
analyze, design, development, implementation dan evaluation. Rancangan
dilaksanakan pada tahap design dan development yang berpedoman dari hasil
analisis yang telah dilakukan. Tahap design dilakukan dengan penyusunan
GBPM dan storyboard. Sedangkan development dilakukan dengan
mengembangkan media tersebut menggunakan Microsoft Powerpoint dan
Audesk Sketchbook. Beberapa slide materi disisipkan rekaman suara sesuai
dengan materi yang ditampilkan. Selain itu juga terdapat menu yang dapat
mengakses video penjelasan materi langsung dari Youtube. Dari hasil tahapan
ini menghasilkan media Powerpoint yang terdiri atas slide tampilan awal,

slide tampilan menu belajar, slide tampilan menu bermain, 3 slide tampilan

materi pecahan, 4 slide tampilan materi % 4 slide tampilan materi é 4 slide

tampilan materi i 11 slide tampilan kuis, 11 slide tampilan benar atau salah,

slide tampilan menu penyusun, slide tampilan menu kompetensi dasar dan
indikator, serta 2 slide tampilan menu petunjuk. Setiap slide disisipkan
hyperlink dan trigger sesuai kebutuhan.

2. Media Powerpoint interaktif mengenal pecahan ini secara keseluruhan
mendapatkan rata-rata skor presentase sebesar 81,93% yang berada pada
kategori “Sangat Layak”. Skor akhir tersebut didapat dari akumulasi penilaian
dari ahli materi, ahli media dan ahli bahasa. Sedangkan hasil akumulasi skor
penilaian dari pengguna sebesar 93% yang berada kategori “Sangat Layak”.
Hasil tersebut didapat dari penilaian guru dan siswa. Sehingga media
Powerpoint ini sudah sangat valid, menarik dan dapat digunakan dalam
pembelajaran.

3. Media Powerpoint mengenal pecahan secara keseluruhan mendapatkan

respon yang baik. Media Powerpoint sudah menarik dan sesuai dengan
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kompetensi dasar 3.7 dan 4.7. Selain itu media juga sudah baik dalam
melibatkan siswa secara langsung dalam penggunaannya. Hal ini karena
media Powerpoint ini interaktif. Terdapat 3 dari 5 siswa pengguna
mengungkapkan bahwa tidak terdapat hal yang mereka kurang sukai dari
media Powerpoint ini. Adanya pertanyaan-pertanyaan yang terdapat dalam
media juga memudahkan siswa dalam memahami materi yang disajikan.

Implikasi

Media Powerpoint mengenal pecahan ini sudah layak untuk digunakan dalam

pembelajaran karena memiliki impilkasi yakni sebagai berikut:

1.

5.3

Media pembelajaran dapat menjadi solusi dalam mengajarkan matematika
dengan bentuk media yang lebih beragam.

Materi yang terdapat pada media pembelajaran sudah sesuai dengan
kompetensi dasar.

Media pembelajaran ini membantu siswa memahami materi pecahan dengan
mudah.

Media pembelajaran ini dapat menarik perhatian siswa dan melibatkan siswa
secara langsung dalam mengakses media tersebut

Rekomendasi

Adapun rekomendasi yang dapat diberikan peneliti yang ditujukan kepada

seluruh pihak atau yang berkaitan dengan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Kepada guru atau pihak-pihak praktisi pendidikan, media Powerpoint ini
dapat digunakan sebagai referensi media pembelajaran dalam mengajarkan
materi pecahan dalam pembelajaran yang dilaksanakan di kelas II.

Kepada pihak pihak yang hendak mengembangkan media yang serupa,
diharapkan dapat mempertimbangkan penggunaan sound effect ataupun
background music agar media dapat lebih menarik. Selain itu pengembangan
media tersebut diharapkan didampingi oleh ahli baik dari ahli materi, ahli
kegrafikan dan bahasa agar media yang dihasilkan bisa memiliki kualitas

yang lebih baik.
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Kepada para peniliti yang akan melakukan penelitian mengenai materi pecahan di
kelas Il SD, media ini dapat digunakan sebagai salah satu referensi dalam proses
pembelajaran untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran ini. Selain itu
juga dapat digunakan untuk mengetahui seberapa jauh penguasaan konsep dan

bahkan keterampilan berpikir siswa.
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