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ABSTRAK 

Penelitian ini didasari dari studi pendahuluan buku tematik yang hanya 

memaparkan materi Interaksi Manusia dengan Lingkungan Alam secara singkat. 

Penelitian desain dan pengembangan ini bertujuan: 1) Menghasilkan produk e-

book untuk mata pelajaran IPS kelas V; 2) Mengetahui kelayakan hasil uji produk 

e-book untuk mata pelajaran IPS kelas V; 3) Mengetahui respon guru dan siswa 

terhadap produk e-book untuk mata pelajaran IPS kelas V. Metode penelitian ini 

mengacu pada model pengembangan ADDIE yang memiliki 5 tahapan, yakni: 1) 

Analyze; 2) Design; 3) Development; 4) Implementation; 5) Evaluation. Penelitian 

ini menghasilkan produk e-book multimedia yang berbasis flipbook berupa 

aplikasi. Hasil skor penilaian validasi produk dari ahli media menunjukkan hasil 

sangat baik, dari ahli materi menunjukkan hasil sangat baik, dan dari ahli bahasa 

menunjukkan hasil sangat baik, sehingga media e-book layak diuji cobakan. 

Selanjutnya hasil respon guru dan siswa terhadap e-book menunjukkan hasil 

sangat layak. Dari hasil tersebut, dapat dikatakan bahwa e-book “Kegiatanku 

dalam Menjaga Lingkungan Alamku”  layak digunakan dalam pembelajaran IPS. 

Kata Kunci: e-book berbasis flipbook, multimedia, pengembangan 
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ABSTRACT 

This research is based on a preliminary study of a tematik book that describes the 

material on Human Interaction with the Natural Environment briefly. This design 

and development research aims to: 1) Develop an e-book product designed for 

social studies subject grade V; 2) Find out the feasibility of e-book product; 3) 

Find out the responses of teachers and students about e-book. This research 

refers to design ADDIE model procedurs, consisting of: 1) ) Analyze; 2) Design; 

3) Development; 4) Implementation; 5) Evaluation. This research produced a 

multimedia e-book based on flipbook in the form of an application as a tool for 

students to understand material of human interactions with the natural 

environment. The result of the feasibility assessment scores from media experts 

material experts and linguists showed very good result, so e-book media deserved 

to be tested. Furthermore, the results of teacher and student responses to the e-

book showed very decent results. Based on the result, the e-book “Kegiatanku 

dalam Menjaga Lingkungan Alamku is suitable for use in social studies learning. 

Key Words: flipbook based in flipbook, multimedia, development reaserch 
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