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(Studi Kuasi Ékspérimén ka Siswa Kelas VIII SMPN 2 Jatiwangi 

Taun Ajaran 2021/2022)1 

 

Raiyan Zakaria2 

 

ABSTRAK 
 

Kasang tukang dina ieu panalungtikan nyaéta kurangna kamampuh maca pamahaman 
carpon siswa dina mangsa pandemi korona. Tujuan tina ieu panalungtikan nyaéta pikeun 

ngadéskripsikeun: 1) kamampuh maca pamahaman carpon siswa saméméh jeung sabada 

ngagunakeun média konvénsional, 2) kamampuh maca pamahaman carpon siswa saméméh 

jeung sabada ngagunakeun média Webtoon, 3) ngaronjat henteuna kamampuh maca 
pamahaman carpon siswa sabada ngagunakeun média Webtoon, sarta 4) aya béda anu 

signifikan atawa henteu antara kamampuh maca pamahaman carpon siswa anu 

ngagunakeun média Webtoon jeung nu ngagunakeun média konvénsional. Pamarekan nu 
digunakeun dina ieu panalungtikan nyaéta pamaerakan kuantitatif, métode studi kuasi 

ékspérimén. Desain panalungtikan nu digunakeun nyaéta non-equivalent control group 

design. Populasi dina ieu panalungtikan nyaéta siswa SMPN 2 Jatiwangi taun ajaran 
2021/2022. Sampelna nyaéta kelas VIII-A (minangka kelompok ékspérimén) jeung kelas 

VIII-B (minangka kelompok kontrol) pikeun babandingan. Téhnik ngumpulkeun data nu 

digunakeun nyaéta tés tulis mangrupa soal pilihan ganda. Dumasar kana hasil 

panalungtikan, kamampuh maca pamahaman carpon siswa sabada ngagunakeun média 
Webtoon ngaronjat tina kurang pisan (53) jadi kurang (62,5). Sabada dilaksanakeun uji 

statistik paramétrik, nuduhkeun yén aya béda anu signifikan antara kamampuh maca 

pamahaman carpon nu ngagunakeun média Webtoon jeung nu ngagunakeun média 
konvénsional, lantaran uji hipotésis alternatif (Ha) ditarima atawa hipotésis nol (H0) ditolak. 

Dumasar hasil ahir ieu panalungtikan, bisa dicindekkeun yén média Webtoon éféktif pikeun 

ngaronjatkeun kamampuh maca pamahaman carpon siswa kelas VIII di SMPN 2 Jatiwangi 

taun ajaran 2021/2022. 

 

Kecap galeuh: carita pondok, carpon, maca pamahaman, média pangajaran, Webtoon.  
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Tahun Ajaran 2021/2022)1 

 

Raiyan Zakaria2 

 

ABSTRAK 
 

Latar belakang penelitian ini yaitu kurangnya kemampuan membaca pemahaman carpon 
siswa pada masa pandemi korona. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan: 1) 

kemampuan membaca pemahaman carpon siswa antara sebelum dan sesudah 

menggunakan media konvensional, 2) kemampuan membaca pemahaman carpon siswa 

antara sebelum dan sesudah menggunakan media Webtoon, 3) peningkatan kemampuan 
membaca pemahaman carpon setelah menggunakan media Webtoon, dan 4) apakah ada 

perbedaan yang signifikan kemampuan membaca pemahaman carpon, antara siswa yang 

menggunakan media Webtoon dengan yang menggunakan media konvensional. Penelitian 
ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode studi kuasi eksperimen. Desain 

penelitian yang digunakan adalah non-equivalent control group design. Populasinya yaitu 

siswa SMPN 2 Jatiwangi tahun ajaran 2021/2022 dan sampelnya kelas VIII-A (kelompok 
eksperimen) dan kelas VIII-B (kelompok kontrol). Teknik yang digunakan untuk 

mengumpulkan data yaitu tes tulis berupa soal pilihan ganda. Berdasarkan hasil 

penelitian, kemampuan membaca pemahaman carpon siswa meningkat setelah 

menggunakan media Webtoon dari sangat kurang (53) menjadi kurang (62,5). Setelah 
pengujian statistik parametrik, hasilnya menunjukkan bahwa ada perbedaan yang 

signifikan antara kemampuan membaca pemahaman carpon siswa yang menggunakan 

Webtoon dan yang menggunakan media konvensional, karena hasil uji hipotesis alternatif 
(Ha) diterima sedangkan hipotesis nol (H ) ditolak. Berdasarkan hasil akhir penelitian, 

dapat disimpulkan bahwa media Webtoon cukup efektif dalam meningkatkan kemampuan 

membaca pemahaman carpon siswa kelas VIII di SMPN 2 Jatiwangi tahun pelajaran 

2021/2022. 

 

Kata kunci: carita pondok, carpon, media pembelajaran, membaca pemahaman, Webtoon. 
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MEDIA WEBTOON TO IMPROVE 

READING COMPREHENSION ABILITY OF CARPON 

(A Quasi-Experimental Study of Class VIII Students of SMPN 2 Jatiwangi 

Academic Year 2021/2022)1 
 

Raiyan Zakaria
2
 

 

ABSTRACT 

 
The background of this research is the lack of students' reading comprehension skills 

during the corona pandemic. This study aims to describe: 1) students' reading 

comprehension skills between before and after using conventional media, 2) students' 

reading comprehension skills between before and after using Webtoon media, 3) increasing 
students' reading comprehension skills after using Webtoon media, and 4 ) is there a 

significant difference in reading comprehension ability of Carpon, between students who 

use Webtoon media and those who use conventional media. This study uses a quantitative 
approach with a quasi-experimental study method. The research design used was a non-

equivalent control group design. The population is SMPN 2 Jatiwangi students in the 

2021/2022 academic year and the samples are class VIII-A (experimental group) and class 

VIII-B (control group). The technique used to collect data is a written test in the form of 
multiple choice questions. Based on the results of the study, students' reading 

comprehension skills increased after using Webtoon from very poor (53) to less (62.5). 

After testing parametric statistics, the results show that there is a significant difference 
between students' reading comprehension skills using Webtoon and those using 

conventional media, because the alternative hypothesis test results (Ha) are accepted while 

the null hypothesis (H) is rejected. Based on the final results of the study, it can be 
concluded that Webtoon media is quite effective in improving the reading comprehension 

ability of VIII graders at SMPN 2 Jatiwangi in the 2021/2022 academic year. 

 

Keywords:  carita podnok, carpon, learning media, reading comprehension, Webtoon.  
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Education, Indonesia University of Education, 2017 force. 
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