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ABSTRAK

Penelitian ini di latar belakangi oleh kurang optimalnya guru dalam memfasilitasi peserta
didik,  untuk  mengembangkan  kemampuan  kreativitas  imajinatif  pada  mata  pelajaran
sejarah di kelas X TKJ 1. Permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini yaitu:  Pertama,
bagaimana  merencanakan  pembelajaran  melalui  pembuatan  video  dalam  pembelajaran
sejarah. Kedua  bagaimana melaksanakan pembelajaran melalui pembuatan video.  Ketiga
bagaimana hasil-hasil yang dicapai peserta didik melalui pembuatan video. Keempat  apa
saja kendala dan solusi tentang meningkatkan kreativitas imajinatif peserta didik melalui
pembuatan  video.  Penelitian  ini  bertujuan  untuk  meningkatkan  kreativitas  imajinatif
peserta didik. Penelitian ini menggunakan metode penelitian tindakan kelas dengan desain
penelitian  model  Elliot.  Desain  model  ini  memiliki  beberapa  tahapan  diantaranya
memeriksa  di  lapangan,  kemudian  perencanaan  tindakan,  pelaksanaan  tindakan,
pengamatan  dan  refleksi  kemudian  dilanjutkan  dengan  merevisi  kekurangan  yang  ada
sebanyak  tiga  siklus  dan  dua  belas  tindakan.  Hasil  penelitian  ini  menunjukkan  bahwa
melalui pembuatan video, berhasil meningkatkan kemampuan kreativitas imajinatif peserta
didik dalam pembelajaran sejarah. Hal ini terlihat dari indikator kreativitas imajinatif yang
diamati,  yaitu  terampil  berpikir  abstrak,  kemampuan  menawarkan  solusi  secara  kreatif
imajinatif, kemampuan collaborative,novelty, dan terampil mengekspresikan, menunjukkan
perolehan  dengan  kategori  cukup  dan  baik.  Dimulai  dengan  menjadi  guru  kreatif  dan
imajinatif  dalam memberdayakan  pengetahuan,  pengalaman  dan  daya  imajinasi  peserta
didik  menjadi  sumber  terbentuknya  kreativitas.  Selanjutnya  melalui  pembuatan   video
dapat menciptakan pembelajaran yang menyenangkan, sehingga mendorong peserta didik
untuk  kreatif  imajinatif  dalam  menghasilkan  sebuah  project  video.  Kendala  dalam
penelitian  ini  diantaranya  jaringan  sinyal,  minat  baca  peserta  didik  yang  kurang  dan
kendala dalam mengkondisikan peserta didik secara daring.

Kata kunci : Pembuatan Video, Kreativitas Imajinatif, Pembelajaran Sejarah
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ABSTRACT

This  research  is  motivated  by  the  lack  of  optimal  teachers  in  facilitating  students,  to
develop imaginative creativity skills in history subjects in class X TKJ 1. The problems
studied in this study are:  First,  how to plan learning through making videos in history
learning. Second, how to carry out learning through making videos. Third, how are the
results achieved by students through making videos. Fourth, what are the obstacles and
solutions about increasing the imaginative creativity of students through making videos.
This  study  aims  to  increase  the  imaginative  creativity  of  students.  This  research  uses
classroom action research method with Elliott model research design. The design of this
model  has  several  stages  including  checking  in  the  field,  then  planning  actions,
implementing actions, observing and reflecting then continuing with revising the existing
deficiencies  in  three  cycles  and twelve  actions.  The  results  of  this  study indicate  that
through making videos, it has succeeded in increasing the imaginative creativity of students
in learning history. This can be seen from the indicators of imaginative creativity observed,
namely  abstract  thinking  skills,  the  ability  to  offer  creative  imaginative  solutions,
collaborative, novelty, and expressive skills, showing the acquisitions in the sufficient and
good categories. Starting with being a creative and imaginative teacher in empowering the
knowledge,  experience  and  imagination  of  students  to  become  a  source  of  creativity.
Furthermore, through making videos, it can create fun learning, thus encouraging students
to be creative and imaginative in producing a video project. Obstacles in this study include
signal networks, students' lack of interest in reading and obstacles in conditioning students
online.

Keywords: Video Making, Imaginative Creativity, History Learning
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