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ABSTRAK 

PEMANFAATAN MEDIA VIDEO ANIMASI PADA PEMBELAJARAN 

PENDIDIKAN JASMANI DITINJAU DARI HASIL BELAJAR 

Oleh: Anres Gunawan Sianturi 

Skripsi ini dibimbing oleh: 

Dr. Helmy Firmansyah, M.Pd dan Sufyar Mudjianto, M.Pd. 

 

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui bagaimana pemanfaatan media video 

animasi pada pembelajaran pendidikan jasmani dan dampak pemanfaatan media video 

animasi pada pembelajaran pendidikan jasmani ditinjau dari hasil belajar. Metode 

penelitian ini adalah penelitian deskriptif dengan pendekatan evaluatif. Populasi 

penelitian ini adalah SMA Negeri 15 Bandung dan sampel penelitian ini seluruh Guru 

Pendidikan Jasmani sebagai informan utama dan Siswa sebagai informan pendukung. 

Penentuan populasi dan pengambilan sampel yaitu menggunakan teknik purposive 

sampling.. Berdasarkan hasil analisis diskriptif menunjukkan bahwa pemanfaatan 

media video animasi pada pembelajaran pendidikan jasmani masih kurang karena 

hanya satu guru yang menggunakan media video animasi pada pembelajaran 

pendidikan jasmani dan dampak pemanfaatan media video animasi pada pembelajaran 

pendidikan jasmani ditinjau dari hasil belajar adalah baik karena, jika video animasi 

yang dibuat dengan baik akan memberikan semangat dan motivasi kepada siswa untuk 

mengikuti proses pembelajaran.  

 

Kata kunci : Pemanfaatan, Media, Video Animasi, Pendidikan Jasmani, Hasil Belajar.   



 
 

 

ABSTRACT 

THE UTILIZATION OF ANIMATED VIDEO MEDIA IN PHYSICAL 

EDUCATION LEARNING ASSESSED FROM LEARNING RESULTS 

 

By: Anres Gunawan Sianturi 

This script is guided by: 

Dr. Helmy Firmansyah, M.Pd and Sufyar Mudjianto, M.Pd. 

 

The purpose of this study was to determine how the use of animated video media 

in physical education learning and the impact of using animated video media on 

physical education learning in terms of learning outcomes. This research method is a 

descriptive study with an evaluative approach. The population of this research is SMA 

Negeri 15 Bandung and the sample of this research is all Physical Education Teachers 

as main informants and students as supporting informants. Determination of 

population and sampling is using purposive sampling technique. Based on the results 

of descriptive analysis, it shows that the use of animated video media in physical 

education learning is still lacking because only one teacher uses animated video media 

on physical education learning and the impact of using animated video media on 

educational learning physical in terms of learning outcomes is good because, if the 

animated video is made properly it will provide enthusiasm and motivation to students 

to take part in the learning process. 

 

Keywords: Utilization, Media, Video Animation, Physical Education, Learning 

Outcomes. 
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