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BAB V  

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

 

5.1. Simpulan 

Berdasarkan temuan dan pembahasan maka peneliti mendapatkan beberapa 

parameter berdasarkan rumusan dan tujuan masalah yaitu: 

1. Pengembangan multimedia interaktif melalui prosedur ADDIE yang terdiri 

dari analisis, perancangan, pengembangan, implementasi dan evaluasi 

2. Hasil uji validasi ahli materi menyatakan bahwa multimedia interaktif 

dikategorikan sangat layak. Hasil uji validasi ahli media menyatakan bahwa 

multimedia interaktif dikategorikan sangat layak. 

3. Hasil uji coba respon mahasiswa menyatakan bahwa multimedia interaktif 

dikategorikan baik. 

 

5.2. Implikasi 

Implikasi dari pengembangan multimedia interaktif sebagai bahan ajar sistem 

pengisian IC regulator ini dapat menjadi media belajar mahasiswa di masa pandemi 

Covid-19. Penelitian ini menghasilkan produk multimedia interaktif berbasis 

android. Multimedia interaktif dapat digunakan dengan hasil sangat layak. Respon 

mahasiswa baik dalam menggunakan multimedia interaktif..  

   

5.3. Rekomendasi 

Berdasarkan kesimpulan dan implikasi diatas, penelitian multimedia interaktif 

yang dibuat masih dalam tahap pengembangan, perlu dibuatkan simulasi praktikum 

yang lebih interaktif. 

 

 


