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ABSTRAK  

Pembelajaran STEM Menggunakan Konteks ESD Untuk Meningkatkan Keterampilan 

Berpikir Kreatif dan Sustainability Consciousness Pada Materi Pencemaran di Hutan 

Mangrove Surabaya 

Salah satu strategi pembelajaran yang dapat melatih keterampilan berpikir kreatif siswa adalah 

Science Engineering Technology Mathematic (STEM) yang mendorong siswa untuk melakukan 

proses rekayasa dengan membuat sebuah prototype atau produk sebagai solusi dari masalah. Perlu 

adanya integrasi konteks Education for Sustainable Development (ESD) dalam pembelajaran 

STEM yang diasumsikan dapat melatihkan kemampuan bertanya, kemampuan berpikir 

berkelanjutan, dan keterampilan berpikir. Penelitian ini bertujuan menganalisis adanya 

peningkatan pada keterampilan berpikir kreatif dan profil sustainability consciousness siswa 

setelah diterapkan pembelajaran STEM menggunakan konteks ESD pada materi pencemaran di 

hutan mangrove Surabaya. Metode yang digunakan adalah pre-eksperimen dengan one group 

pretest-posttest design. Sampel dari penelitian ini berjumlah 28 siswa dari salah satu SMP di Kota 

Surabaya. Pengumpulan data dilakukan melalui lembar observasi, tes essay, lembar kegiatan, 

angket, dan lembar judgment. Hasil dari penelitian ini adalah: 1) keterlaksanaan pembelajaran 

pertemuan 1 untuk aktivitas guru dan siswa masing-masing 92% dan  87%, pertemuan 2 mencapai  

83,25% dan 74,75%, dan pertemuan 3 mencapai 88,35% dan 82,01%, 2) terdapat peningkatan 

berpikir kretif dengan N-gain sebesar 0,34 dengan kategori sedang, rata-rata persentase tiap 

inidikator pada proses berpikir kreatif sebesar 79,73%, dan produk kreatif menunjukkan rata-rata 

nilai tiap kelompok sebesar 85 dengan kategori sangat baik, 3) terdapat peningkatan pada profil 

Sustainability Consciousness (SC) dengan N-gain sebesar 0,18 masuk kategori rendah. 

Kata Kunci: STEM, ESD, Keterampilan Berpikir Kreatif, Sustainability Consciousness 
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ABSTRACT 

 

STEM Learning Using ESD Contexts to Improve Creative Thinking Skills and Sustainability 

Consciousness on Pollution Materials in Mangrove Forests Surabaya 

 
One of the learning strategies that can train students' creative thinking skills is Science Engineering 

Technology Mathematical (STEM) which encourages students to carry out the engineering process by 

making a prototype or product as a solution to a problem. It is necessary to integrate the context of 

Education for Sustainable Development (ESD) in STEM learning which is assumed to be able to 

practice questioning skills, sustainable thinking skills, and thinking skills. This study aims to analyze 

the improvement in students' creative thinking skills and sustainability consciousness profile after 

applying STEM learning using the ESD context to pollution material in the Surabaya mangrove forest. 

The method used is pre-experiment with one group pretest-posttest design. The sample of this study 

amounted to 28 students from one junior high school in the city of Surabaya. Data was collected through 

observation sheets, essay tests, activity sheets, questionnaires, and judgment sheets. The results of this 

study are: 1) the implementation of learning in meeting 1 for teacher and student activities is 92% and 

87%, respectively, meeting 2 is 83.25% and 74.75%, and meeting 3 is 88.35% and 82, respectively. 

01%, 2) there is an increase in creative thinking with an N-gain of 0.34 in the medium category, the 

average percentage of each indicator in the creative thinking process is 79.73%, and creative products 

show an average value of each group of 85 with very good category, 3) there is an increase in the 

Sustainability Consciousness (SC) profile with an N-gain of 0.18 in the low category. 

 

Keywords: STEM, ESD, Creative Thinking Skills, Sustainability Consciousness  
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