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ABSTRAK 

 

Annisa Dwi Nur Rahmawati (1704408). Pengembangan Media Pembelajaran 

Aplikasi Iqro Berbasis Smartphone Android Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Mengenal Huruf Hijaiyah Bagi Anak Usia Dini. 

Skripsi Departemen Kurikulum dan Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu 

Pendidikan, Universitas Pendidikan Indonesia Tahun 2019. 

Media pembelajaran dapat menjadi perantara untuk penyampaian pesan antara 

komunikan dan komunikator. Media pembelajaran pun memilik peran dalam 

mencapai indikator-indikator yang telah disusun. Media pembelajaran sendiri 

mempunyai faktor-faktor pendukung agar sesuai dengan kebutuhan pengguna guru 

maupun peserta didik. Tujuan dari penelitian ini untuk mengembang media 

pembelajaran berbasisi android berdasarkan analisa yang dilakukan di TK Daarut 

Tauhiid, mendesain dan mengembangkan media pembelajaran serta melakukan 

refleksi terhadap peneliaian dan tanggapan dari para ahli dan pengguna aplikasi 

yang dikembangkan. Penelitian ini menggunakan metode design and development 

(D&D) dengan model pengembangan produk pendidikan ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation). Instrumen dalam 

penelitian ini berupa kuesioner yang diberikan kepada pengguna setelah 

menggunakan media aplikasi iqro. Penilaian dilakukan pada dua kategori penilaian 

oleh ahli materi dan ahli media. Hasil penilaian ahli media menunjukan bahwa 

produk yang dikembangkan dinyatakan layak dengan nilai rata-rata 80% dan 

tergolong “sangat baik”. Hasil penilaian ahli materi menunjukan bahwa produk 

yang dikembangkan dinyatakan layak dengan nilai rata-rata 80% dan tergolong 

“sangat baik”. Produk yang telah dikembangkan kemudian diujicobakan kepada 

pengguna yaitu siswa TK Daarut Tauhiid. Penilaian dilakukan pada tiga aspek yaitu 

aspek kualitas isi, bahasa, kualitas media. Hasil Penelitian pangguna menunjukan 

bahwa produk Aplikasi iqro yang dikembangkan mendapatkan nilai rata-rata 

85,27% dan tergolong “sangat baik” sehingga media aplikasi iqro layak untuk 

digunakan. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Android, Huruf Hijaiyah 
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ABSTRACT 

 

Annisa Dwi Nur Rahmawati (1704408). Development of Iqro Application 

Learning Media Based on Android Smartphones to Improve The Ability to 

Recognize Hijaiyah Letters for Early Childhood. 

Thesis Department of Education Curriculum and Technology, Faculty of 

Education, Indonesian Education University in 2019. 

Learning media can be an intermediary for delivering messages between 

communicants and communicators. Learning media also has a role in achieving the 

indicators that have been prepared. The learning media itself has supporting factors 

to suit the needs of teachers and students. The purpose of this research is to develop 

android-based learning media based on the analysis conducted at Daarut Tauhiid 

Kindergarten, to design and develop learning media and to reflect on the 

assessments and responses of experts and users of the developed application. This 

study uses the design and development (D&D) method with the ADDIE educational 

product development model (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). The instrument in this study was a questionnaire given to users after 

using the iqro application media. The assessment was carried out on two categories 

of assessment by material experts and media experts. The media expert's assessment 

results show that the product developed is declared feasible with an average value 

of 80% and is classified as "very good". The results of the material expert 

assessment show that the product developed is declared feasible with an average 

value of 80% and is classified as "very good". The product that has been developed 

is then tested on users, namely Daarut Tauhiid Kindergarten students. The 

assessment was carried out on three aspects, namely aspects of content quality, 

language, and media quality. The user research results show that the iqro 

application product developed gets an average value of 85.27% and is classified as 

"very good" so that the iqro application media is feasible to use. 

 

Keywords: Learning Media, Android, Hijaiyah Letters 
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