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ABSTRAK 

Perkembangan dan peranan IPTEK yang sangat menonjol dalam setiap aspek kehidupan 

menjadi sesuatu yang khas diabad-21 sekarang ini. Tidak terkecuali dibidang pendidikan 

dan pembelajaran kimia, teknologi mampu memberikan kontribusi yang sangat luar biasa. 

Hal tersebut dibuktikan dengan adanya media pembelajaran yang dapat meningkatkan 

efisiensi dan efektifitas proses pembelajaran. Dari sekian banyaknya pengembangan media 

pembelajaran, pengembangan media pembelajaran pada materi korosi dan pencegahannya 

adalah hal yang langka. Dengan demikian, penelitian bertujuan untuk mengembangkan 

media pembelajaran berbasis smartphone pada materi korosi dan pencegahannya. Metode 

yang digunakan pada penelitian ini adalah Research and Development dengan model 

pengembangan Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate (ADDIE) yang dibatasi 

sampai tahapan implement. Karakteristik media dari media pembelajaran yang dihasilkan 

adalah video animasi, teks dan gambar.  Media pembelajaran sesuai dengan kurikulum, 

layak dari segi materi dan media, dapat diimplementasikan pada pembelajaran, dan mampu 

memotivasi peserta didik.  

Kata kunci: ADDIE, Research and Development, Korosi, Media Pembelajaran. 
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ABSTRACT 

The development and role of science and technology which is very prominent in every 

aspect of life is something that is unique in today's 21st century. No exception in the field 

of chemistry education and learning, technology is able to make a very extraordinary 

contribution. This is evidenced by the existence of learning media that can increase the 

efficiency and effectiveness of the learning process. The many developments of learning 

media, the development of learning media on corrosion and prevention topics is a rare 

thing. Thus, the research aims to develop based learning media smartphones on corrosion 

and prevention topics. The method used in this study is Research and Development with 

the development model Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate (ADDIE) 

which is limited to the stage implement. The media characteristics of the resulting learning 

media are animated videos, texts and images. Learning media is in accordance with the 

curriculum, feasible in terms of materials and media, can be implemented in learning, and 

is able to motivate students.  

Keywords: ADDIE, Corrosion, Research and Development, Learning Media. 
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