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ABSTRAK 

 

PROJECT BASED LEARNING MATA PELAJARAN RANGKAIAN 

ELEKTRONIKA DAN KONTROLER BERBASIS PROTEUS SELAMA 

MASA PANDEMI COVID-19 DI SMKN 12 BANDUNG  

 

Sonia Wahyuni 

E.4051.1705131 

Pandemi Covid-19 mengakibatkan kegiatan pembelajaran dilakukan jarak jauh secara 

daring (dalam jaringan). Hal tersebut mengakibatkan siswa kesulitan dalam memahami 

materi pelajaran. Permasalahan tersebut melatarbelakangi penelitian ini yang mengusulkan 

model project based learning dengan media pembelajaran berbasis proteus. Tujuan dari 

penelitian ini adalah: (1) Mengetahui apakah dengan menggunakan model project based 

learning berbasis proteus peserta didik dapat memahami dengan mudah materi pelajaran 

rangkaian elektronika dan kontroler selama masa pandemi Covid-19; (2) Mengetahui 

seberapa efektif model project based learning berbasis proteus dalam pembelajaran 

rangkaian elektronika dan kontroler selama masa pandemi Covid-19. Metode penelitian 

yang digunakan yaitu metode kualitatif deskriptif. Hasil penelitian ini, yaitu peserta didik 

dapat memahami dengan mudah materi pelajaran, peserta didik mampu menjawab setiap 

pertanyaan yang diajukan dan terjadi peningkatan hasil belajar. Berdasarkan hasil tersebut, 

dapat dikatakan pembelajaran dengan project based learning berbasis proteus efektif 

digunakan selama masa pandemi. 

 

Kata Kunci: Dalam Jaringan, Project Based Learning, Proteus 
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