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ABSTRAK 

 
Fajar Bagja Gumilar Winata (1906899) Efektivitas Model Pembelajaran Digital Mind 

Mapping Untuk Meningkatkan Kreativitas Peserta Didik Pada Era Abad-21 (Studi Quasi 

Experiment dalam Pembelajaran PPKn di Kelas XI MIPA 1 SMAN 1 Majalengka). 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menguji secara empiris efektivitas pembelajaran PPKn 

menggunakan model pembelajaran digital mind mapping terhadap kreativitas peserta didik. 

Sampel penelitian ini adalah peserta didik kelas XI MIPA 1 SMAN 1 Majalengka msebagai 

kelas eksperimen. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi 

eksperimen pretest–posttest design,  pengumpulan data dilakukan dengan Instrumen 

penelitian berupa soal pretest–posttest pada kelas eksperimen dan kelas kontrol, Instrumen 

pengukuran kreativitas peserta didik serta angket yang mengacu kepada indikator 

kreativitas peserta didik. Analisis data menggunakan uji statistik Gain Ternormalisasi 

dengan pengujian hipotesis uji statistik. Hasil Penelitian menunjukan terdapat peningkatan 

kategori sedang kreativitas peserta didik pada hasil pretest–posttest di kelas eksperimen 

yang menggunakan model pembelajaran digital mind mapping, terdapat peningkatan 

kategori rendah kreativitas peserta didik pada hasil tes pretest–posttest di kelas kontrol 

yang menggunakan model mind mapping, terdapat perbedaan kemampuan kreativitas 

dilihat dari N-Gain pada hasil tes pretest–posttest di kelas eksperimen dan kelas kontrol, 

Model pembelajaran digital mind mapping efektif untuk meningkatkan kreativitas peserta 

didik dalam pembelajaran PPKn. 

 

Kata Kunci: pembelajaran PPKn, pembelajaran digital, digital mind mapping, kreativitas. 
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ABSTRACT 

 
Fajar Bagja Gumilar Winata (1906899) Effectiveness of Digital Mind Mapping Learning 

Model to Increase Student Creativity in the 21st Century Era (Quasi Experiment Study in 

PPKn Learning in Grade XI MIPA 1 Majalengka 1 Senior High School). 

 

This study aims to empirically test the effectiveness of PPKN learning using digital mind 

mapping learning model to the creativity of learners. The sample of this study is students 

of class XI MIPA 1 SMAN 1 Majalengka as an experimental class. This study uses 

quantitative approach with quasi method of pretest–posttest design experiment, data 

collection is conducted with research instruments in the form of pretest-posttest questions 

in experimental classes and control classes, measurement instruments of student creativity 

and questionnaires that refer to indicators of student creativity. Data analysis using 

Normalized Gain statistical test with statistical test hypothesis testing. The results showed 

an increase in the category of creativity of learners in the results of pretest-posttest in 

experimental classes that use digital mind mapping learning models, there was an increase 

in the low category of creativity of learners in the results of pretest-posttest tests in the 

control class using mind mapping models, there were differences in creativity skills seen 

from N-Gain in pretest–posttest test results in experimental classes and control classes , 

Digital mind mapping learning model is effective to increase the creativity of learners in 

learning PPKKn. 

 

Keywords: Civic education learning, digital learning, digital mind mapping, creativity.  
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