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ABSTRAK 

Salah satu bentuk evaluasi kemampuan berbahasa Inggris adalah dengan mengikuti 

TOEFL atau Test of English as a Foreign Language. Mengutip dari halaman web 

Educational Testing Service, nilai tes TOEFL digunakan sebagai syarat 

administrasi penerimaan oleh lebih dari 11.000 universitas dan institusi akademik 

di 150 negara. Masalah muncul ketika pertanyaan yang diajukan pada TOEFL tidak 

dibagikan bebas kepada peserta tes, sehingga untuk mempersiapkan ujian peserta 

berlatih dengan mengandalkan pertanyaan yang ada pada buku persiapan TOEFL 

yang jumlahnya terbatas. Atas dasar tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

memberikan ketersediaan sumber belajar berupa kumpulan soal. Penelitian ini 

difokuskan untuk menghasilkan tipe soal vocabulary pada bagian reading 

comprehension TOEFL, tipe soal vocabulary secara luas diakui sebagai salah satu 

komponen kunci yang diperlukan untuk kemahiran bahasa kedua. Soal yang 

dihasilkan dibangkitkan dari teks artikel berita media berbahasa Inggris seperti, The 

Guardian, New York Times, dan BBC. Sedangkan untuk data pelatihan digunakan 

data historical soal vocabulary TOEFL. Secara garis besar tahapan penelitian ini 

dimulai dari, data preprocessing, feature extraction, menentukan kata target dengan 

algoritma Learning Vector Quantization dan menentukan heuristic untuk kandidat 

jawaban dan pengecoh, lalu yang terakhir adalah post processing. Penelitian ini 

berhasil menghasilkan soal-soal yang dinilai menurut expert memiliki nilai answer 

existence 89%, difficulty index 55%, dan distractor quality sebesar 61%. 

Berdasarkan evaluasi pilihan jawaban, 70,5% pilihan jawaban memiliki hubungan 

sinonim dengan kata target.  

Kata kunci: TOEFL, Automatic Question Generation, Natural Language 

Processing, Machine Learning, Learning Vector Quantization. 
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