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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan pemahaman yang terjadi pada 

siswa, setelah diberikan perlakuan berupa pembelajaran menggunakan media pembelajaran 

berbasis website dengan model Pair Checks pada mata pelajaran Komputer dan Jaringan 

Dasar. Subjek dari penelitian ini adalah siswa kelas X (sepuluh) di SMK Pasundan 1 Kota 

Bandung. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

eksperimen dengan bentuk Pre-Experimental Design, untuk mengetahui kualitas media 

yang dikembangkan dilakukan oleh ahli media dan ahli materi menggunakan kuesioner 

yang dikembangkan berdasarkan Learning Object Review Instrument (LORI) versi 1.5. 

Adapun metode penelitian kuantitatif dilakukan pada saat menganalisa data peningkatan 

pemahaman siswa setelah diberi perlakuan saat pembelajaran menggunakan media 

pembelajaran. Data tersebut diperoleh dari hasil pretest yang diberikan kepada siswa kelas 

eksperimen sebelum diberikan perlakuan media pembelajaran berbasis website dan posttest 

yang diberikan kepada siswa yang telah diberikan perlakuan berupa pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran berbasis website. Dari penelitian ini didapatkan hasil: 

1) Media pembelajaran berbasis website telah dikembangkan dan dinilai baik serta layak 

digunakan dengan rata-rata-rata persentase kelayakan sebesar 81% dengan kategori baik 

oleh ahli media dan rata-rata persentase kelayakan sebesar 86% dengan kategori baik oleh 

ahli materi, 2) Penggunaan media pembelajaran berbasis website dengan model pair checks 

ini mendapatkan respon sangat baik dari siswa dengan rata-rata nilai 82%, 3) Media 

pembelajaran berbasis website dengan model pair checks dapat meningkatkan pemahaman 

siswa, hal ini dapat dilihat dari nilai rata-rata pretest yang diperoleh sebesar 33, sedangkan 

nilai rata-rata posttest sebesar 65% dengan nilai ideal sebesar 100,00. Dari kedua nilai rata-

rata tersebut dapat diperoleh nilai gain sebesar 0,47 yang termasuk dalam kategori sedang. 

Peneliti membagi siswa ke dalam tiga kelas yaitu kelas atas dengan indeks gain sebesar 

0,37% dengan kategori sedang, kelas tengah dengan indeks gain sebesar 0,47% dengan 

kategori sedang, dan kelas bawah dengan indeks gain sebesar 0,53% dengan ketegori 

sedang. 

 

Kata Kunci : Model pembelajaran Pair Check, Media pembelajaran berbasis website, 

Pemahaman siswa. 
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ABSTRACT 

This study aims to find out the improvement of understanding that occurs in students, after 

being given treatment in the form of learning using website-based learning media with Pair 

Checks model in Computer and Basic Network subjects.The subject of this study was a 

grade X (ten) student at SMK Pasundan 1 Bandung.The research method used in this 

research is an experimental method with the form of Pre-Experimental Design, To find out 

the quality of media developed by media experts and material experts using questionnaires 

developed based on Learning Object Review Instrument (LORI) version 1.5. Quantitative 

research methods are carried out when analyzing data on improving students' understanding 

after being treated while learning using learning media. The data was obtained from pretest 

results given to experimental class students before being given website-based learning 

media treatment and posttest given to students who had been given treatment in the form 

of learning using website-based learning media. From this research obtained results: 1) 

Website-based learning media has been developed and rated good and worthy of use with 

an average feasibility percentage of 81% with good categories by media experts and an 

average feasibility percentage of 86% with good categories by material experts, 2) The use 

of website-based learning media with pair checks model is getting excellent response from 

students with an average score of 82% , 3) Website-based learning media with pair checks 

model can improve students' understanding, this can be seen from the average pretest 

obtained by 33, while the average posttest value is 65% with an ideal value of 100.00.From 

both average values can be obtained a gain value of 0.47 that belongs to the medium 

category.Researchers divided students into three classes, namely the upper class with an 

index gain of 0.37% with a moderate category, the middle class with an index gain of 0.47% 

with a moderate category, and the lower class with an index gain of 0.53% with moderate 

theories. 

 

Key words: Pair Check learning model, Website-based learning media, Student 

understanding. 
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