
 
 

Nilawati, 2012 
Penerapan Permainan Leg Puzzle Dalam Meningkatkan Kemampuan Berhitung Anak TK 
Universitas Pendidikan Indonesia  |  repository.upi.edu 

DAFTAR ISI 

Halaman 

LEMBAR PENGESAHAN………………………………………………........     i   

LEMBAR PERNYATAAN ……………………………………………….......ii 

ABSTRAK ……………………………………………………………………...iii 

KATA PENGANTAR …………………………………………………………iv 

UCAPAN TERIMAKASIH …………………………………………………...v 

DAFTAR ISI …………………………………………………………………...viii 

DAFTAR TABEL ……………………………………………………………...    xi 

DAFTAR GAMBAR …………………………………………………………..xii 

DAFTAR GRAFIK ............................................................................................   xiii 

 

BAB I PENDAHULUAN……………………………………………………..... 

A. LatarBelakangMasalah …………………………………………………… 

B. PerumusanMasalah ………………………………………………………... 

C. TujuanMasalah ………………………………………………...…….......... 

D. ManfaatMasalah ………………………………………………………….... 

E. DefinisiIstilah  …………………………………………………………….. 

F. MetodePenelitian……………………………………………………...........  

G. SistematikaPenulisan ……………………………………………………… 

1 

1 

4 

5 

6 

8 

10 

14 

 

BAB II KAJIAN PUSTAKA…………………………………………………... 

A. Konsep Penerapan Permainan dalam Pembelajaran Anak TK………. 

1. Pengertian Permainan …………………………………………………… 

2. Pengertian Pembelajaran ………………………………........................... 

3. Pengertian dan Karakteristik Anak Usia Dini/TK………………………. 

B. Permainan Leg Puzzle …………………………………………………….. 

C. Kemampuan Berhitung ............................................................................... 

1. Pengertian Kemampuan ............................................................................ 

2. Pengertian Berhitung ................................................................................. 

3. Pengertian Kemampuan Berhitung ........................................................... 

D. Penelitian Terdahulu yang Relevan ........................................................... 

E. Hipotesis ........................................................................................................ 

 

17 

18 

18 

26 

27 

29 

32 

32 

33 

34 

35 

41 

 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN…………………………………….. 

A. LokasidanSubjekPenelitian ……………………………………………… 

B. Metode Penelitian ......................................................................................... 

C. Desain Penelitian ........................................................................................... 

 

42 

42 

44 

56 

 



 
 

Nilawati, 2012 
Penerapan Permainan Leg Puzzle Dalam Meningkatkan Kemampuan Berhitung Anak TK 
Universitas Pendidikan Indonesia  |  repository.upi.edu 

 

D. Definisi Operasional...... ................................................................................ 

E. Prosedur Penelitian ........................................................................................ 

F. Teknik Pengumpul Data................................................................................. 

G. Pengolahan Data ............................................................................................ 

H. Validasi Data ................................................................................................. 

61 

62 

65 

68 

69 

I. KIsi-Kisi Instrumen Penelitian ...................................................................... 

 

72 

BAB  IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN…………………….. 

A. HasilPenelitian............................................................................................... 

1. Kondisi Objektif Tempat Penelitian …………………………………….  

2. Kondisi Awal Karakteristik Perkembangan Kemampuan Berhitung 

Anak Kelompok B Dalam Proses Pembelajaran ………………………... 

3. Deskripsi Penerapan Permainan Leg Puzzle Dalam Meningkatkan 

Kemampuan  Berhitung Anak Kelompok B di TK Daya Wanita 

Kecamatan Darmaraja …………………………………………………... 

a. Siklus Pertama (  dua pertemuan ) ……………………………………… 

1) Pelaksanaan Proses Belajar Mengajar pada pertemuan ke-1/Tindakan 1 ....... 

2) Pelaksanaan Proses Belajar Mengajar pada pertemuan ke-2/Tindakan 2 ......  

b. Siklus Kedua ( dua pertemuan ) ......................................................................... 

1) Pelaksanaan Proses Belajar Mengajar pada pertemuan ke-1/Tindakan 3........ 

2) Pelaksanaan Proses Belajar Mengajar pada pertemuan ke-2/Tindakan 4 ........ 

c. Siklus Ketiga ( satu pertemuan ) ......................................................................... 

1)  Pelaksanaan Proses Belajar Mengajar pada pertemuan ke-1/Tindakan 5 ...... 

B. Pembahasan Hasil Penerapan Permainan Leg Puzzle Dalam Meningkatkan 

Kemampuan  Berhitung Anak Kelompok B di TK Daya Wanita 

Kecamatan Darmaraja .................................................................................... 

 

V. KESIMPULAN DAN SARAN ....................................................................... 

A. Kesimpulan .................................................................................................... 

B. Rekomendasi................................................................................................... 

 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP ........................................................................... 

LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 

 

75 

75 

76 

 

83 

 

 

86 

87 

87 

95 

101 

101 

108 

112 

113 

 

 

116 

140 

140 

142 

 

145 

147 

 

  

 

 

 

 


