
 

i 
Rithma Yanita,2013                                           
PENGGUNAAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

KONSEP SEJARAH Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

       DAFTAR ISI 

 

ABSTRAK………………………………………………………………………...i 

   KATA PENGANTAR……………………………………………………………ii 

   DAFTAR ISI……………………………………………………………………..iv 

DAFTAR TABEL………………………………………………………………vii 

DAFTAR GRAFIK………………………………………………………….......ix 

DAFTAR GAMBAR……………………………………………………………..x 

BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah………………….…………………………….1 

B. Rumusan Masalah………………...…………………………………….3 

C. Tujuan Penelitian……………………...………………………………..4 

D. Manfaat Penelitian……………………………………………………...4 

E. Definisi Istilah…………………………………………………….……5 

F. Hipotesis Tindakan……………………………………………………..8 

BAB II KAJIAN TEORITIK 

A. Metode Role Playing………………………….………………………..9 

B. Hasil Belajar…………………………………………………………..15 

C. Konsep Sejarah………………………………………………………..15 



 

ii 
Rithma Yanita,2013                                           
PENGGUNAAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

KONSEP SEJARAH Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

D. Kerangka Berpikir …………………………………………………....20 

E. Kajian Hasil Penelitian……………………………………………......21 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

A. Metode Penelitian……………………………………………………..23 

B. Model Penelitian………………………………………………………24 

C. Prosedur Penelitian……………………………………………………29 

D. Subjek dan Lokasi…………………………………………………….41 

E. Teknik Pengumpulan Data……………………………………………41 

F. Instrumen Penelitian…………………………………………………..42 

G. Teknik Pengolahan atau Analisis Data………………………………..53 

BAB IV PEMBAHASAN DAN HASIL PENELITIAN  

A. Pembahasan...………………………………...……….………….…...57 

B. Hasil Penelitian………………………………………………………..93 

C. Jawaban Hipotesis Tindakan………………………………………...100 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan…………………………………………………………..106 

B. Saran………………………………………………………................107 



 

iii 
Rithma Yanita,2013                                           
PENGGUNAAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

KONSEP SEJARAH Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

REKOMENDASI……………………………………………………………...109 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN – LAMPIRAN 

RIWAYAT HIDUP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iv 
Rithma Yanita,2013                                           
PENGGUNAAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

KONSEP SEJARAH Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel                  Halaman 

3.1 Pedoman Observasi Kegiatan Guru pada Siklus I…………………………...43 

3.2 Pedoman Observasi Kegiatan Guru pada Siklus II…………………………..44 

3.3 Pedoman Observasi Kegiatan Guru pada Siklus III………………………….45 

3.4 Pedoman Observasi Aktivitas Siswa pada Siklus I…………………………..46 

3.5 Pedoman Observasi Aktivitas Siswa pada Siklus II…………………………47 

3.6 Pedoman Observasi Aktivitas Siswa pada Siklus III………………………...48 

3.7 Pedoman Wawancara Guru pada Pra Siklus…………………………………49 

3.8 Pedoman Wawancara Siswa pada Pra Siklus………………………………...50 

3.9 Pedoman Wawancara Guru pada Siklus Akhir………………………………50 

3.10 Pedoman Wawancara Siswa pada Siklus Akhir…………………………….51 

3.11 Kisi-kisi Soal Evaluasi Siklus I dan Siklus II………………………………52 

3.12 Kisi-kisi Soal Siklus III……………………………………………………..53 

4.1 Nilai Tes Hasil Belajar Siswa pada Tahap Pra Siklus………………………..64 

4.2 Hasil Observasi Kegiatan Guru pada Siklus I………………………………..68 



 

v 
Rithma Yanita,2013                                           
PENGGUNAAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

KONSEP SEJARAH Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

4.3 Hasil Observasi Aktivitas Siswa pada Siklus I………………………………69 

4.4 Nilai Tes Hasil Belajar Siswa pada Siklus I………………………………….71 

4.5 Hasil Observasi Kegiatan Guru pada Siklus II………………………………77 

4.6 Hasil Observasi Aktivitas Siswa pada Siklus II……………………………...78 

4.7 Nilai Tes Hasil Belajar Siswa pada Siklus II………………………………...80 

4.8 Hasil Observasi Kegiatan Guru pada Siklus III……………………………...86 

4.9 Hasil Observasi Aktivitas Siswa pada Siklus III……………………………..87 

4.10 Nilai Tes Hasil Belajar Siswa pada Siklus III………………………………89 

4.11 Rekapitulasi Hasil Observasi Kegiatan Guru Siklus I sampai Siklus III…...98 

4.12 Rekapitulasi Hasil Observasi Akivitas Siswa Siklus I sampai Siklus III…100 

4.13 Rekapitulasi Nilai Tes Hasil Belajar Siswa pada Semua Siklus…………..103 

 

 

 

 

  

 



 

vi 
Rithma Yanita,2013                                           
PENGGUNAAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

KONSEP SEJARAH Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

DAFTAR GRAFIK 

 

Grafik                  Halaman 

4.1 Rekapitulasi Hasil Observasi Kegiatan Guru Siklus I sampai Siklus III…….99 

4.2 Rekapitulasi Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus I sampai Siklus III….101 

4.3 Rekapitulasi Nilai Tes Hasil Belajar Siswa pada Semua Siklus…………....104 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 
Rithma Yanita,2013                                           
PENGGUNAAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

KONSEP SEJARAH Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar                 Halaman 

3.1 Diagram Alur PTK oleh Kemmis dan Mc. Tagart………………………...…25 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 
Rithma Yanita,2013                                           
PENGGUNAAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

KONSEP SEJARAH Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 


