DAFTARISI

N 015 = OSSR [
Kata PeNQantar ..........c.cooiiiiiie e I
Ucapan TerimaKaSiN ........coooiiiiiee e ii
D 17 S USSR Vii
D =T o = o SRS IX
Daftar LamPiTa.......ccieieiireeie it st sse e sassieseesaessreesteensassesasteneesseessenssins X
BAB | PENDAHULUAN. ... ..ottt sreent e 1
A. Latar Belakang Masala............ccccoviieniiiinisee e, 1
B. Identifikasi Masalan ..........cccoovveieiiiiiesecceeee e 8
C. FOKUSM@asal@n.......cccooiiiiiiiieeeeeee st s 9
E. Pertanyaan Penelitian ..o 9
F. Tujuan Penelitian..........cccooveeeieeie e 9
G. Kegunaan Penelitian ..........cccceveeieieenecsecee e s s 10
H. DEfiNiSi KONSED....cveiieitieie ettt 10
BAB Il KAJIAN PROFIL SISWA PECANDU GAME ONLINE ......... 13
A, GamME ONIINE ...t 13
1. Sgiarah Perkembangan Game Online..........ccoceieeienesiinseenn 14
2. Klasifikasi Game ONliNe..........ccccevvereiiereeieseesie e e saeeeens 16
3. Macam-macam Game ONliNE...........ccveereeieeeereeieeseesaeeeens 28
4. Ciri-ciri Pemain Game ONliNe ........cccciiiiiiiimnmneeseeseesieassenses 30
B. Pecandu (addiction) Game Online...........cccceeeeveeieeseeseseesienne 30
1. Pengertian PECANAU ...........ccoovereerieriiniienie e siesne e e e e 30
2. Kriteria Tingkah Laku Pecandu............ccooeeiiiiiiinencn e 32
3. Pecandu Game ONliNe..........coooueieiiiiniieniesiee e sie e 34
4. Ggjala Pecandu (addiction) Bermain Game Online ............... 37
5. Faktor-faktor penyebab Remaja Pecandu Game Online......... 40
6. Dampak Game ONliNe.........cccerieereeeeseiseiieeeieseeeessseeesaesinens 41
BAB Il METODELOGI PENELITIAN.......ccoccovmmisiiieeeenieneseseseeanes 46
A. Tempat Penelitian .........cocoeeeieriiieereeeeeee e 46
B. SUbjEK Penelitian..........ceceeieieiinesese e 48
C. Tahap-Tahap Penelitian.........ccoceieriiinieee e 49
1. Tahap Prapenelitian ........cccceoeveeveeceneee e 51
a. Penyusunan Rancangan pendlitian ..........cccoccevvvevevceenennn, 51
b. Memilih Latar Peneitian ..........cccocceveevenceniese e 51

C. MenguruS PErijinan ........ccccveeeveeinnieseeseseese e s 51



d. Menyiapkan Peralatan dan Perlengkapan.............ccccccvueenen. 52

2. Tahap Pekerjan Lapangan ........cccccveeeveeneeieeseese e seeseenens 53
a. Memahami Latar Lapangan .........cccccceveevenieenenieseesesnnens 53
b. Memasuki Lapangan...........cccceerereereenieneeneenie s seee e 53
C. Interaksi dan Pengumpulan Data..........ccccceveeneeiinncenenenne 53
3. Tahap Pemeriksaan Keabsahan Data...........cccccevveieveeiienenne 53
a. Ketekunan Pengamatan ...........ccccceeveerernienieenesiinsessieseens 53
D. THaNQUIBST .....c.eoeeieeececeseee e 54
C. Pemeriksaan Sejawat dan DISKUSI...........ccvuvmereerieseenieninens 57
4. Tahap ANaliSISData.......cccciveiieiieiiee et i 57
A PEMroSesan SAtUBN ..........ccooiiireeiieiaisienesseessnee e ssisnnees 57
T G =0 01 RS SR 58
C. PenafSiran data ..........cccoveeieiiiiieie st 58
D. Instrumen Penelitian ............ccooeeiiriininiiseeeesee e 60
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .....cccocevvieieene. 64
A. HaSH PENElitian .......cooiiiiiiiece e 64
1. Latar Belakang Siswa menjadi Pecandu Game Online........... 65
2. Kecenderungan Siswa Bermain Game Online............ccoe.e... 73
3. Karakteristik Siswa Pecandu Game Online.........cc.ccocceeveenene 78
B. Pembahasan............coocuo i 83
BAB V KESIMPULAN DAN REKOMENDASI .......cccooeeiiineieniesneanes 99
N == ] 0] 10 = o S 99
B. REKOMENUESI ....c.veeuveiiiiiiieieeii et sre e nas 100
CPENULUP. ...t n e sne e s 103
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN-LAMPIRAN

RIWAYAT HIDUP PENULIS



