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BAB V 

KESIMPULAM DAN REKOMENDASI 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan dari pelaksanaan hasil penelitian dan pembahasan hasil 

Penelitian Tindakan Kelas ini, maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Pelaksanaan penelitian tindakan kelas ini mengalami perubahan yang 

berarti dalam setiap siklusnya. Keaktifan belajar siswa saat belum 

menggunakan penerapan Cooperative Learning tipe Jigsaw nilai rata-rata 

yang diperoleh pada tahap pra siklus nilainya 40,75 (kurang), tetapi setelah 

dilakukan tindakan pada Siklus I nilainya 57,30 (kurang), siklus II nilainya 

67,30 (cukup). 

2. Dari data yang diperoleh selama penelitian tindakan kelas berlangsung, 

ternyata siswa akan dapat memahami pelajaran jika belajar kelompok, 

bediskusi, dan menyimpulkan pelajaran. Agar siswa dapat memahami 

pelajaran pembalajaran harus disusun secara sistematis dari 

menyampaikan materi sampai dengan memberikan kesimpulan, sehingga 

dapat dilihat siswa yang paham akan materi maka dia akan dapat 

menjawab pertanyaan dan dapat menyimpulkan pelajaran.  

B. Rekomendasi 

Atas dasar kesimpulan di atas, maka rekomendasi yang dapat diberikan 

sebagai berikut : 
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1. Guru hendaknya dapat menggunakan model Cooperative Learning tipe 

Jigsaw dalam kegiatan belajar mengajar IPS, supaya tujuan 

pembelajaran dapat tercapai dengan baik. 

2. Siswa diharapkan aktif dalam pembelajaran agar apa yang 

disampaikan guru dapat dipahami. 

3.  Kepala sekolah hendaknya mendukung dan memberikan bantuan pada 

guru, baik secara moral maupun material serta memberi motivasi untuk 

menggunakan berbagai penerapan yang inovatif dalam menyampaikan 

pelajaran yang salah satunya adalah penerapan model Cooperative 

Learning tipe Jigsaw. 

 

 

 


