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 الباب الخامس

 النتائج والتوصيات

 النتائج . أ

اء عل          ب ث وتح            وبحث              ل             ب ا           ا  وبحث              بن          

 ما يلب: وبسابق تستنتج وبحاثثة

ل ح     ة وب  وب      قب    ح       وب     ت  و         وبتلام         ح        . ك     اي وب     ت  ا ١

ي   ه      و وب     ر    ك      يؤ  .منثفض     ةة       تجريحوبلمجم ع     ة ب"م     ؟        ا " 

 ٢٢،١١   ،ة         تجريحوبمجم ع        ة لب ٨۵،١۵ ه          ولمت ب            م        ة

-nonوبفرض             ة باب            ت  و   وختح            اق  . ض            اب ةوبلمجم ع            ة ب

parametik        برمMann-Whitney U   بمس      ت ل وب  ب      ةα )

 ذو  وتّج      اهن (tailed-2)  ص        عل      ب   م      ة   ب      ة   ٠،٠۵

 0،00وبق م                    ة  ك                      م                    ؟  كا                      إذو .0،212ي                       



58 
 

Syafitri Sonara, 2014 

Efektivitas Penggunaan Permainan "Siapakah Aku?" Untuk Meningkatkan Kemampuan Siswa Dalam 

Menguasai Kosakata Bahasa Arab   

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.e 

 ٢١٤،٠=α<٠۵،ختح         اق  ب         ة   ه          و و وبإب          ا  ( ف             ٠ 

 وبقحلب.

ل ح     ة وبوب      قب  ب        وب     ت  و          ب          ك     اي وب     ت  ا  وبتلام       . ٢

  م    ة  ي   ه      وب    ر   ك     يؤ  .قوف     ة ة     تجريحوبلمجم ع    ة ب"م    ؟       ا " 

  ١٠،١۷ة                      تجريحوبلمجم ع                  ة ب ٢١،۷١ ه                   ولمت ب                    

برم           non-parametikوبفرض         ة  وختح       اق   ض        اب ة.وبلمجم ع       ة ب

mann-whitney U           ة بلمجم      عتنوبج     عل     ب وبق م     ة وب  ص 

إب        ا  ج            0،00 بق م       ة  تح        ر م       ؟و كا           إذو 0،00ي          

   س      حة      ح        ل . مف          من       ا  ج      وب ختح      اقوب  ب      ة   ه       و و 

" بتر        ة وب      ت  ا  وبتلام         ل ح      ة "م      ؟         ا وبإب       ا  وب  ب      ة م      ؟ 

 . وبل ة وب رب ة مفر و علب 

 ل ح       ة "م       ؟          ا " بتر         ة وب       ت  ا وبت  و  ب        ة   وب       اف وب  ج         . ٣

 ي  وب رب        ة. كم       ا ب       ن   وبس       ابق وبتلام          عل       ب مف       ر و  وبل        ة
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   ۷۵،٠ة ه                       تجريحوبمجم ع          ة لمت ب            تر            ة وب س            ب

 .۷٢،٠ضاب ة وبمجم عة بل

 التوصيات . ب

ب              مل              وبحاثث           ة فأ ب           ت  ا  وبتلام               مناب           حة  م           ا

 كما يلب:  وبت تح ا 

 ال          اني ولمف          ر و  وب          ى   وب          ت  و  وبتلام                        جاعة . يمل           1

غ             ة اع          وبق وب          ت  و    يخ ئ           ي ث ا           ا ب              ،وبتلام            

لم.   ز  بن     ا وي       ت لم م     ؟ تل       وااب     ة وب ا ي     ة   وب     ت ب مناب      

وبص       ث      ي       ؟  ي          ر   ي       ؟ وبقحل       ب ث       ى  س       ت     ولخ        أ

 .ولخ أ

ب          بح         ع       ؟ ولمف       ر و  ك       املا  بح          ث       ق،. يرج       ب  ج          2

   .مرج ا يص  ثى


