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 الباب الثالث

 البحث هجيةمن

 نتهمجتمع البحث وعي   . أ

 البحث لرتمع .1

 الثانويةفى الددرسة  xفصل الكل التلاميذ فى   ىو البحثىذا  لرتمع 

ة لزمد طهى باندونج جاوا الغربي /شارع حاج أحسانباندونج  ١١الحكومية 

 شخصا.  462 وعددىم 2113-2112سنة دراسية 

 عينة البحث .2

  x.4 لفصالبحث ىي  ةنعيّ تلميذا. و  69ىذا البحث ىي  عيّنةكانت 

لعبة "من أنا؟" فى تعليم مفردات التستخدم الباحثة فيها  كمجموعة بذريبية

ثة فيها تلك حلا تستخدم البا ةضابطكمجموعة   x .5اللغة العربية. وفصل 

 الصناعة فى تعليمها.
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 تصميم البحث . ب

 quasi experimental non ىوفى ىذا البحث  الدستخدم  بحثالتصميم 

equivalent control group design. موعة المجة و يبالمجموعة التجري ىناك فرقتان هما

 حوال الأوىالأتعرف الباحثة ل القبلى  ختتباربالاالباحثة  هماأعطت الضابطة

فصل الدوجود. بعد ال استخدامالعينة غير عشوائي لكن بكان اختتيار   .منهما

لعبة "من أنا؟" على المجموعة بالالباحثة  تستخدمو لقبلى ا ختتبارالا إجراء

على المجموعة الضابطة التجريبية فى تعليم اللغة العربية. ولاتستخدم ىذه اللعبة 

التجريبية والضابطة  تعليمها. وعندما تمت عملية التعليم فى المجموعةفى عملية 

 البعدى. كان بارختتالا  للمجموعتين الباحثة عطىاء تعليم الخطة وتعلى إجر 

فى ترقية لعبة "من أنا؟" ال استخدامقياس فعالية البعدى  ل ختتبارالا ىدف

 فىعر النهج الدفعالية   المجموعة التجريبية بقياساستيعاب مفردات اللغة العربية فى

  كما يلى:  يصوّر ىذا التصميم فى المجموعة الضابطة. لكي يتّضح

 

 
O١   X١   O٢ 

O٣                    O٤ 

O3  O4 
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 البيان:

Oة التجريبيةالقبلى فى المجموع ختتبارالا    :  ١ 

Oالتجريبيةالبعدى فى المجموعة  ختتبارالا   :     ٢ 

Oالقبلى فى المجموعة الضابطة ختتبارالا :   ٣ 

Oالبعدى فى المجموعة الضابطة ختتبارالا :     ٤ 

Xالتجريبية أنا؟" فى المجموعة لعبة "منال استخدام :      ١ 

 البحث منهج . ت

شبو دراسة البحث ىو  فى ىذا الباحثة ستخدمالتى تالبحث منهج 

ة يعتٌ ىناك فرقتان بة المحضساوى التجر التى تنوع من التجريبية  ىيو  بذريبية.

 اختتبارمنهما غير أن  حوال الأوىالأتعرف لالقبلى  ختتبارالابة الباحثتهما أعطا

ة ضتساوى التجريبية المحد التجريبية تكا انت الدراسةغير عشوائى. كالعينة 

 بطريقة عشوائيةنة عيّ ر الباختتلاالتجريبية  وفى الدراسة فى اختتيار العينة.اختتلافها و 

 الفرقة الدوجودة. استخداملكن ب
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 للبحث تعريف المتغيرات . ث

 :الدتغير التابعالدتغيّر الدستقلّ و ىناك متغيران، 

 r 

(X)     (Y) 

 كما يلى:(y( فى متغيّر ص )xىذين الدتغيّرين أثر مغيّر س )كن وف  و يم

 لعبة "من أنا؟":  ( x) الدستقل تغيّر الد

 مفردات اللغة العربية:   ( y)   التابعتغيّر الد

r          : متغير أثر ( سx )ص تغيرالد فى y).) 

 داة البحثأ . ج

التلاميذ فى  عن استيعاب ىوفى ىذا البحث  الدستخدم ختتبارالا

 .الاختتبار الكتابىىو  الدستخدم ختتبارلااو  الدفردات استخدام

 عملية تنمية المتغير . ح

 ن الدقدار الجيد يجب أن يملء شرطين( أ2117:123قال فوروانطو)

ىذا الرأي  .الباحثة بالتمييز ودرجة الصعوبة اتزيدهم الصدق والثبات. ولكن وهما
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الصدق والثبات  اختتبارمن بين ذالك:  عملية تنمية الدتغير" رأي التاىالكد بيؤ 

 (21: 2112دون الإسم: مييز ودرجة الصعوبة". )والت

 الصدق اختبار .١

 ،علاقة(ال) رتبا ة الايضفر  فى ىذا البحث ىي ية الدستخدمةضفر ال

 كما يلي:وىو   ،Korelasi Product Moment بدعادلة ةالباحث تستخدمو 

)}()}{({

))((

2222 YYNXXN

YXXYN
rxy






 
 rxy معامل الارتبا   = 

X    =( قيمة لكل مستجيب لدتغير سx) 

Y   =( قيمة لكل مستجيب لدتغير صy)   

ΣX =  لرموع( القيم لكل مستجيب لدتغير سx) 

ΣY ( لرموع القيم لكل مستجيب لدتغير ص =y) 

N  =ختتبارالا فى بينيجعدد الدس 

 (183: 2111،)سوغيونو
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 الثبات اختبار. ٢

دم ستختالبحث. و  داةالثبات لدعرفة ثبات أ اختتبارتستخدم الباحثة 

 :Spearman-Brown الثبات بدعادلة اختتبارالباحثة 

 r11= 
  

      
 
 
 
 
 

   

 

 

 

 ختتباررتبا  بين درجات من كل جزء الا= الا  

r11  ناسبلد=  معامل الثبات ا 

 (٢٣: ٢٠٠٢وا: )أريكونط

 حساب قوة التفريق. ٣

 :فهي فى ىذه المحاسبة ةالدستخدم أما الدعادلة

D = 
  

  
 

  

  
         

 البيان:

ختتبارالافى  ينالدشتًكعدد =      

االعلي فرقةالين من ة الدشتًك= كثر       
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 JS ىسفلالفرقة المن  ينكثرة الدشتًك=  

 BA دقافبجواب  االعلي فرقةالمن  ينالدشتًككثرة =  

 BB دقافبجواب  السفلى فرقةالين من كثرة مشتًك  = 

PA  =دقافا بجواب العلي فرقةالين من الدشتًكة نسب 

 (كلائحة الصعوبة  P)أذكر 

PB = فحيحفرقة السفلى  بجواب المن  ينكالدشتً  نسبة 

 (٢١٣-٢٠٠٢:٢١٤وا: أريكونط)

 ستخدم ما يلى:يؤال جيدا أم لا الس كانماإذا ت يلتثب

 1.3الجدول 

 قوة التفريقتصنيف 

 ثبت التفريق التثمين

 = سلبي  D   وفحذسلبي يجدر  
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 D< 1،21 (poor)قبيح  

(satisfactory)كاف D< 1،31> 1،21 

جيد  (good) D< 1،41> 1،31 

 D> 1،41 (excellent)جيد جدا

 (2111:56 ،أريكونطى )أسي 

 ة الصعوبةدرجتحليل . ٤

 :ستعمل الدعادلةتة الباحث تكان  ،ة الصعوبةدرجلحساب 

  P =  

 البيان:
P =الصعوبة سبةن 

B  =جزء الفاعل بجواب فحيح 

JS  =ختتبارعدد الدستجيبين فى الا 

 (٢٠٠٢:٢۰٨وا: أريكونط)

 كما يلي:  درجة الصعوبة وىولتعيين مقياس 
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 1.2الجدول   .

 درجة الصعوبةمقياس 

 ثبت الصعوبة التثمين

 P> 1،11 <0،10 فعب

توسطم  P> 1،31 <0،00 

 P> 1،71 <0،300 سهل

 (2111: 54 ،)أسي  أريكونطى

 مجموعة البياناتصناعة  . خ

يحصل كل بيانات و  كملحقفى دفتً   ىالكامل ات البحثبيانالحقت 

كتشاف ة ودرجة الا درجة الدعياريال اىلجمع البيانات. وبالت ختطوات بأربع

 ستبين كما يلى:لحساب و ودرجة الفحص الرسمي ل عادة الفحصودرجة إ

 يةدرجة الدعيار ال .١

 كما يلى:  ،ية من بين ذلكدرجة الدعيار الفى  ىلعمالنشا  ال
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عن مركز الدشكلة الدناسبة بحث لل رسالة العلميةندوة الالدراسة منذ  تداءبا ( أ

 ;تربية اللغة العربيةقسم ل

 الثانويةسة الددر فى  يعتٌ كتشاف الدشكلةلدناسب لا وقع االدبحث و وجد  ( ب

 ;باندنج ١١الحكومية 

اقية تفا على لو صة الدقدمة ثم تركيب تصميم البحث والحدراسالد و وجبعد  ( ت

  ;اللغة العربية تربيةمن ديوان رسالة قسم 

 جراءات كما يلى:إذن البحث بالا يحاول ( ث

 طلب الإذن إى رئيس قسم التًبية اللغة العربية فى كلية تربية اللغات ( يقدم١

 ;التًبويةّ جامعة إندونيسيا ،والفنون

 . ١١ الحكومية الثانويةإذن البحث إى مدير الددرسة طلب  ارستمر ا ) ٢

 كتشافدرجة الا  .٢

 يدان بخطوات كما يلى:الد على بيانات ةالباحث فربرفى ىذه الدرجة 

 ;ل البياناتيتحصل يو العامتوجالتركيب  ( أ
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 ;عيار ومركز البحثة لدالدناسب اتيانبالار موارد يختتا ( ب

 ;شكلة البحثة لدالدناسب اتبيانالبحث  ( ت

 .ستبحث فى ىذا البحث بدشكلة ةالدناسبو  ةالمحتاج اتبيانبات إث ( ث

 درجة إعادة الفحص .٣

ات بكيفية رجوع البيانات إى إعادة الفحص ىي فحص حقيقة البيان
بيانات الالناقد على  رختتباالا س الحقائق. إعادة الفحص ىيايات لقالبيان موارد
ة أو نتائج الدراقبعن  ةالباحث تكتبأن   من الديدان. بعد الباحثة التى تنالذا ةالواقي

 ةمقطوعثم درجة  ةمكتوبكيفية وثيقة ثم وف  وعناية البيانات بمطالعة ال
 :التالية كيفيةالب

 اتبياناللزيادة ت  رتبات التيحقائق البياننظرة الدخبر لتفتيش  طلب ( أ
  ;ةالجديد

ركز لد ةناسبالدأو غير وتكميلها  ةالناقص ةسوسالمح شياءالأتصحيح  ( ب

  ;الدشكلة

تمهيد البحث إعطاء إى لرتمع ثم  اتالبيان بناء على ملحوظة من مدور ( ت

 . قتضي لتكميل البيانات وتركيبهاملحوظة الدبدبلغ ب تذجاو . ةدلابمة قرءل
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 سابدرجة الفحص الرسمي لح. 4

قة. ادات حسنة وفبيانال تعتبر أنموجودة المجموعة  بياناتال تكانإذا 

جة الفحص الرسمي اج در احتيثم  ،ثلاث درجات كما ذكر آنفا نتهاءبعد ا

وكذلك   ،تقدم فى ىذه الكتابةحقيقة البيانات التى صحة و واللتثبت اساب لح

 .ةلو بالسهالبيانات  برلّل حتى ،الددورعلى بيانات الدتقدمة التى تدل ال كل

 تحليل البيانات . د

عداد و تي تشتمل على الإتصنيع البيانات الل ع البيانات ثم توافلبعد جم

 على منهج البحث. نطباقلإوا الجدول و التطبيق

التجانس أم  أم تسويةال اختتبارفى ىذا البحث أما ليل البيانات بركان 

 Software SPSS Versi برنامج الكمبيوتر استخدامففرضية البحث  اختتبار

20.0 For Windows.  

 الباحثة ببرنامج الكمبيوتر  هامستخدتأما فى ترقية الكسب ف

Microsoft Excel 2010.  


