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 الباب الأوّل

 مقدّمة

 تمهيد المشكلة . أ

اللغببببب   نسببببباني خ مببببب   ببببب  جتماعيببببب  اإالا يببببباةللح مبببببادورا ها اللغببببب  تلعببببب 

تقببببببب   وظيفببببببب  ل اوبعببببببببارة ي ببببببب   لببببببب     وا ببببببب ي  تفاعبببببببم وا ببببببب  مببببببب اإنسبببببببان

 خ و رغب  إنسان آ   الأفكار و فك ة

فكبببببببب ة كّبببببببب  ؤ وهببببببببة  الفكبببببببب ة ت ،ي ضببببببببا مبببببببب  اللغبببببببب    ببببببببم علبببببببب  البببببببب رس

( واقببببببببببب ح ان  نببببببببببب رس ٣: ٠٢٢۹ الببببببببببب ،  و  ببببببببببب تكن ، مغنيسببببببببببب   ف ببببببببببب 

و  ممببببببببببا نن بببببببببب  ٣٢و % ممببببببببببا نسببببببببببم  ٠٢و % مببببببببببانق ي ٠٢  %ي ا ببببببببببا مبببببببببب

 مما نق   و نعمم  ٠٢و % مما نق   ۷٢و % مما نن   ونسم  %۵٢

  بببببتماا وم بببببارة القببببب ا ةم بببببارة الا: وهببببب  ،ربعببببب  عنااببببب    اللغببببب ي تجببببب و 

 هبببببب  ج انبببببب ة مبببببب  يوا بببببب  الدفبببببب دات هبببببب وم ببببببارة الببببببتكلّ خ   وم ببببببارة الكتاببببببب 

فى النشبببببباص الش  بببببب   (٠٢٠٢: ٠ركبببببب : كمببببببا ذكبببببب  تار غببببببان  ا بببببب     اللغبببببب  
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 شببببب    بببببا ملككميببببب  الدفببببب دات البببببىاللغببببب  مبببببؤي  جببببب ا فى كيفيببببب  الف ببببب  وفى  

 خكلما كث ت مف داته كلما ا تيعاب التكلّ  بها

  الع بيبببببب  ماتسببببببمّ  بببببببالدف داتخ مبببببب  ين الدفبببببب دات فى اللغبببببب  غببببببمفبببببب دات الل

 (خ٦٤٠: ٠٢٢٢ ،مف دات اللغ   وراان منّ ر و فيروز ه الع بي  

الدفببببب داتخ لكبببببّ   المحاديببببب  بسببببب ع  و   ببببب  لاببببببّ  لا بببببتيعاب هكبببببةا عمبببببم

 ن   بببببببببع  زالببببببببببانببببببببب ون  لا  ٠٠ الحك ميببببببببب  الثان  ببببببببب الت ميبببببببببة فى الد ر ببببببببب  

ال بببببببع ب    ة لببببببب   الت ميببببببب  فبببببببا الدفببببببب دات فقببببببب خ إذاا بببببببتيعاب يو  علبببببببي  

 دة اللغ  الع بي خدرا   ما ب  فى  ال ع ونيج ف الدف دات  ا تيعاب فى

جتماعببببببات فى ا ال بببببب  ا ببببببت  ا  إ بببببب    ال غ  مبببببب  ين الدعلبببببب   بببببباو ببببببب

   علببببببي    ببببببع  نزالببببببلا   لكببببببنّ  الدفبببببب دات  البببببب  لمسبببببباع ة فىال را ببببببات ل

 الدف داتخ ا تيعاب

 بببببت  ا  لعببببببب   مببببب  ينبببببا   كحببببببمّ ا تحببببباو  البا ثبببببب ف وجببببب ت مشبببببكل إذا 

  لامعببببت ميببببة الين  كبببب ن   اللعببببب   جبببب  بهببببة    خكلعلبببب  هببببة  الدشبببب للتفبببب  
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 سببببب   الدعلبّبببب   كبببببان  ة  اللعبببببب بهببببب بسببببب  ل خ  عمل نهبببببا الدفببببب دات البببببى  فبببببافى و 

فببببببب دات الدمبببببببا   نيخمّنببببببب الت ميبببببببة ثم باللغببببببب  اإن ونيسبببببببي  فببببببب دات ب ابببببببف ا الد

 باللغ  الع بي خ ةد  ق الد

 الت ميبببببة   سبببببت عبحبببببا عمّبببببا لتتيببببب  الآ شبببببكل الد البا ثببببب  تشبببببع لك لبببببة

بحبببببا اللغببببب  الع بيببببب  فى نا يببببب   شبببببكل لد ا بببببب لأنّهبببببا من ،اللغببببب  الع بيببببب  داتمفببببب  

  ال بي خ

 صياغة المشكلة . ب

  تبحا فى هةا الدشكل  الى   ّ ه     فينّ تع ،بنا  عل  تم ي  الدشكل 

 خية غير مس ور  بعض الت مالدف دات عل   ا تيعاب البحا ه 

جعلت البا ث   ؤا  البحا م  يجم ين ت كز البح ث عل   مّ مشكل   

 :كما  ل 

 لعب   م  ينا   الالدف دات قبم ا ت  ا   الت مية عل  عل  يي م   درج  -
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لعب   م  البع  ا ت  ا  عل  يي م   درج  الت مية عل  الدف دات  -

 ينا   

مف دات اللغ    تيعابافى لعب   م  ينا   الهنا  فعالي  ا ت  ا  هم  -

   ي  لا الع بي 

 أهداف البحث . ت

م  هةا فإنّ الأه اف الى ت ج   ،بالشبه التج  بي  فيه اف البحا م ا  

 :البحا ه 

لعب   م  ال قبم ا ت  ا اللغ  الع بي  مف دات  الت مية عل  درج لدع ف   -

 ;ينا  

الت مية عل  مف دات اللغ  الع بي  قبم ا ت  ا  اللعب   م   درج لدع ف   -

 ;ينا  

الع بي  بع  ا ت  ا  اللعب   م  الت مية عل  مف دات اللغ   درج لدع ف   -

  ;ينا  
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لعب   م  ينا   فى ا تيعاب مف دات التح    وج د يو ع   فعالي  ا ت  ا   -

 اللغ  الع بي خ 

 البحث فوائد . ث

 ،بشكم مباش  يو غير مباش  ف ائ ال  ج  م  هةا البحا ان   م 

 :امن 

 عل  ال ب يالخ لت     ٠

فى   تست   كلعب   م  ينا   الى  ا ال قتلعب  كما وج  فى هةالب ج د 

 تكان  ،الع بي  لت ميةتعلي  اللغ   اكا ك ياريّ شا ن تع  البحا   ج  يهةا 

 خدةومج ّ  ،ومف    ، ةتكبمالتعلي   ط  ق 

    ر  ملخ ل٠

نجااز الت مية افع  إر ي  و وفعّال ةومؤيّ     سن  رسكيفي  الد تك نلك  

  يرة وا  ةخ  وت درا   اللغ  الع بي  علفى
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 خ للت مية٣

 تيعاب إرادة الت مية لانبت  ج  ين تلعب   م  ينا    ال با ت  ا  -

 مف دات اللغ  الع بي خ

فى درا   اللغ  الع بي   وبالخ  ص  ي لبنشاص التعلي  فى  ت ميةالكان  -

 تعلّ  والتعلي خال يج   في    ينما م بّق  ن  يك ن

 مف دات اللغ  الع بي خ  فى ا تيعاببالس  ل   ون شع  كان ت مية  -

 خ للم رّس٦

التعلّ  د التعلي  و  امك ن لعب   م  ينا     ج  ان تالبا تعما  

 خمتنّ ع 

 با ث خ لل۵

وز ادة الدع ف  يو  و يل  البحا لت بيق العل  البحا م  ز    ي

 ع  البحا وت ليف ال  ال خ الفك ة وبالخ  ص
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 نظام الكتابة . ج

 وتق    شك 
 مج د

 المحت  ات
 قائم  الج او 
 قائم  الد  ق

 الباب الأو : مقّ م 
 تم ي  الدشكل  خ ي

 اياغ  الدشكل   خ ب

 يه اف البحا خ ت

 البحا ف ائ  خ ث

  ن ا  الكتاب  خ ج

 ف ضي وهيكم التفكير و  والبحا السابق الباب الثانى: الن   ات

 البحا

 الن   ات خ ي

 البحا السابق خ ب
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 هيكم التفكير خ ت

    البحا يضف   خ ث

 البحا ي الباب الثالا: من ج

  وعيّنته البحا مجتم  خ ي

 ت مي  البحا خ ب

 البحا من   خ ت

 للبحا تع  ف الدتغيرات خ ث

 داة البحاي خ ج

 عملي  تنمي  الدتغيرة خ ح

 اتنالبي  ع  ممجاناع   خ خ

 تحليم البيانات خ د

 هاالباب ال اب :   اام البحا و تفسير 

 داةالأ تحليم تج    خ ي

 ونتيجته تفسير بيانات البحا خ ب
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 البحا بياناتتحليم  خ ت

   اام البحا وتفسيرها خ ث

 الباب الخامس: النتائ  والت ايات

 النتائ  خ ي

 الت ايات خ ب


