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فعالية استخدام اللعبة "من أنا؟" فى ترقية استيعاب التلاميذ 
 على مفردات اللغة العربية

 (نجو باند ۱۱ية الحكومية تجريبية فى المدرسة الثانو شبه )دراسة 
 

 رسالة
 للغة العربيةاتربية  بقسم التربوي جانـامـقـدمـة للحـصول على درجة سر 

 

 
 

 :مهاـقـد  ت
 شافطري سونارا

                          ۰٩۰۰٤٤۰ 
 

 اللغة العربيّةتربية قسم 
 كـليـة تربـية اللـغـات و الـفـنـون 

 يا التربويةّندونيسجامعة إ
 ندونجاب
 ه ۲٤۳٤ /م ۱۰۲٤
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 هذه الرسالة تحت إشراف
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