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BABV
KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

A. Kesimpulan
Merujuk dari hasil penelitian dan pengujian higige yang telah

dilakukan, maka dapat ditarik kesimpulan baleheatronic book melalui program
adobe flash dalam penelitian ini berpengaruh dalam meningkagg@amahaman
materi pelajaran IPA pada siswa tunarungu kelas dflISLB Negeri Cicendo.
Hal ini dapat terlihat dari selisih perolehan psétéan posttest. Dari hasil yang
telah dianalisis, didapat rata-rata untuk preteftesar 54% dan hasil posttest
sebesar 76% dimana terjadi peningkatan sebesar. Befdasarkan perhitungan
yang telah dilakukan menggunakan uji wilcoxon, mekeeroleh TFiung= 15 dan
setelah dikonsultasikan pada tabel nilai kritis \Wjilcoxon dengan N < 7 pada
tingkat signifikansi 0,05 diperolehifei= 0 dengan fiwung > Tiavel, SENINgO@ ki
ditolak. Dengan demikian, hal ini menunjukkan bahavadia electronic book
melalui progranflash dapat meningkatkan pemahaman materi pelajaran #eéla p
siswa tunarungu kelas VIII. Sehingga pernyataamtbgs bahwa “Penggunaan
electronic book melalui programflash dapat meningkatkan pemahaman materi
pelajaranlPA pada siswa tunarungu kelas VIII SLBN Cicendot&&andung”
dapat diterima.

Penggunaanelectronic book pada penelitian ini menyajikan informasi
multimedia berupa teks, gambar, video, animasrasutan kuis interaktif dimana
penekanannya lebih kepada aspek visual. Hal irdrdikakan penggunaan media

pembelajaran dalam meningkatkan pemahaman mategisitatnya abstrak pada
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anak tunarungu sangatlah penting dan harus dis@sudiengan kebutuhan dan
kondisi anak tunarungu itu sendiri. Oleh karenggnggunaan media yang cocok
bagi siswa tunarungu adalah dengan media pengajaranlebih memfungsikan

indera penglihatannya.

B. Rekomendasi
Merujuk hasil kesimpulan yang diperoleh dari pdreli ini, peneliti

merekomendasikan hasil dari penelitian ini kepagkolah dan khususnya para

tenaga pendidik serta untuk peneliti selanjutnyagyakan melakukan penelitian
dimana hasil dari penelitian ini diharapkan dap&mberikan manfaat sebagai
salah satu alternatif dalam upaya meningkatan iperobelajaran, antara lain:

1. Bagi Sekolah
Materi pelajaran yang sifatnya abstrak bagi sisweatungu salah satunya

dapat diatasi dengan program komputer sephatironic book. Oleh karena itu

pihak sekolah diharapkan:

a) dapat menyediakan fasilitas lab komputer yang memagbagai alat
pendukung dalam pengoperasiaectronic book. Penggunaan media
berbasis visual dan media pembelajaran bermultenegada siswa
tunarungu khususnya dalam materi yang bersifatrabgberlu menjadi
pertimbangan dan perhatian sekolah untuk membaseingkatkan hasil

belajar siswa.
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b) dapat menyediakan tenaga ahli yang mampu menciptgkagram
komputer sebagai media pembelajaran yang dapat ammisiswa dalam
memahami materi pelajaran yang bersifat abstrak.

2. Bagi Tenaga Pengajar
Berdasarkan kekurangan yang ditemukan pelaok dalam penelitian ini,

maka untuk penelitian atau pembelajaran selanjudhaapkan:

a) Guru dapat melengkapi gambar dan video atau anipaatsie-book dengan
menggunakan bahasa Indonesia yang lebih dipahamisgwa, karena hal
ini.penting sebagai faktor pendukung dalam peméaedaj menggunakan
electronic book.

b) Penelitian ini dapat dijadikan acuan bagi guru kintapat mengatasi
permasalahan lain yang muncul dalam materi lairgy yaarsifat abstrak.

3. Bagi Pendliti Selanjutnya
Kepada peneliti selanjutnya yang akan meneliti dangenggunakan media

e-book dengan prograrflash ini, diharapkan untuk lebih mengembangkan media

ini, mulai dari tampilan lebih dibuat semenarik mgkim dan inovatif.

Penggunaar-book ini lebih dikembangkan tidak hanya terpaku padaajpedin

IPA atau materi sistem pencernaan manusia saja &hapi dibuat ke dalam

materi pelajaran lainnya yang bersifat abstrak.



