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BAB V 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

A. Kesimpulan 

Dari seluruhpelaksanaanpenelitiantindakankelas di kelas II 

SDNegeriMargaluyuKecamatanSagarantenKabupatenSukabumi,dapatdisimp

ulkansebagaiberikut. 

1. Pembelajaran Matematikadenganmenggunakanmetodepemberian reward 

dan punishment dapatmenciptakan prosesbelajarmatematikasiswakelasII 

SDNegeriMargaluyupadamateripokokberhitungtahunpelajaran 

2010/2011lebihkondusifdanmenyenangkan. 

Peningkatanprosesbelajarmatematikainiterlihatdariadanyapeningkatanhasi

ltesakhirpadasetiapsiklus. Hasiltesakhirsiklus 1sampaidengansiklus III 

dapatmencapaiketuntasanmaksimalyaitunilaihasilbelajarsiswadiatas 

KKM. 

2. Pemberian reward dan punishment 

ternyatadapatmeningkatkanhasilbelajarpadamatapelajaranmatematikasisw

akelas II SD NegeriMargaluyuKecamatansagarantenKabupatenSukabumi. 

  

 
B. Rekomendasi 

Berdasarkanpengalamanselamamelaksanakanpenelitiantindakankelasd

i kelasII SDNegeriMargaluyuKecamatanSagarantenKabupatenSukabumi, 

penelitimenyarankan : 

1. Metodepemberian reward dan 
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punishmentdikembangkanpadapokokbahasan yang 

lainuntukmeningkatkanmotivasidanhasilbelajarmatematikasiswa. 

2. Guru hendaknyapandaidalammemilihmetodeatau model 

pembelajarandalampembelajaranmatematika agar 

siswalebihmudahmemahamimaterisecarakonkretdanbelajardenganmenyen

angkan. 

3. Meskipunpenelitiantindakankelasinidilaksanakansampai 3siklusnamun 

guruhendaknyaterusmengadakanpenelitianselanjutnya agar motivasi 

bematematikalajarsiswadapatlebihbaiklagi. 

 

 


