BABV

KESIMPULAN DAN REKOMENDAS

A. Kesmpulan
Penggunaan permainan dapat mempengaruhi pada peningkatan hasi
belgar siswa khususnya dalam kegiatan mengenal kosakata pada anak tunarungu.
Anak tunarungu banyak memperoleh informas melalui  indra penglihatan dan
anggota gerak. Untuk itu salah satu tekhnik yang cocok digunakan untuk |atihan
pengenalan kosakata anak tunarungu adalah permainan yang lebih memfungsikan

indra penglihatan dan anggota gerak serta dalam suasana yang menyenangkan.

Permainan kartu kata merupakan salah satu metoda yang cukup menarik
karena permainan ini terdiri dari beberapa kartu kata serta beberapa kartu
bergambar yang berwarna yang dapat menarik perhatian siswa. Permainan ini
dapat dimainkan sesual dengan kebutuhan, kondis serta tujuan Yyang ingin
dicapa Dalam pendlitian ini permainan kartu kata digunakan untuk melihat ada
atau tidak adanya pengarun permainan ini terhadap pengenalan kosakata

pada anak tunarungu

Berdasarkan hasil penelitiam terhadap 3 orang anak tunarungu kelas D1
di SLB B Silih Asih Cipadung Bandung diperoleh hasil bahwa pengendan
kosakata anak tunarungu lebih baik setelah melakukan permainan kartu kata. Hal

ni dibuktikan dengan adanya perubahan pada kondis baselinel ke kondis
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baseline2, ini menunjukkan bahwa permainan kartu kata memiliki pengaruh yang

baik dalam pengenalan kosakata.

B. Rekomendas

Dari hasil pendlitian dan kesimpulan yang telah dikemukakan , maka ada
beberapa hal yang perlu disampaikan sebagai rekomendasi yaitu: 1. Lembaga

Sekolah

Hendaklah mendorong dan memotivas guru dalam menciptakan suasana
belgjar yang menyenangkan dalam pembelgaran sesuai dengan kemampuan
guru serta kondis dan kebutuhan siswa sehingga dapat membantu
meningkatkan hasil balgjar siswa. Untuk itu sekolah hendaknya melengkapi
sarana belgar menggar dan mengoptimalkan penggunaannya. Permainan kartu
kata merupakan salah satu alternatif yang dapat digunakan oleh guru untuk

membantu pengenalan kosaka.

2. Pendliti berikutnya
Berdasarkan pendlitian, permainan kartu kata memberikan pengaruh
yang baik terhadap pengenalan kosakata anak tunarungu. Dengan munculnya
hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan baru jaan untuk
pendliti selanjutnya sehingga dengan demikian akan bermunculan berbagai
manfaat yang dapat diambil dari suatu permainan.
Selanjutnya  untuk memperolen gambaran hasil yang lebih

meyakinkan, maka disarankan kepada pendliti sdanjutnya untuk
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mengadakan penelitian ulang atau segjenis dengan memperbanyak jumlah
sampel dan metoda Single Subjek Research(SSR) dengan desain yang lain yang

lebih teliti.

C Penutup

Dengan selesainya karya sederhana ini, penulis mengucapkan syukur kepada
Allah SWT yang telah memberikan kekuatan kepada penulis dalam
melaksanakan kewagjiban  penulis sebaga mahasiswi terutama  dalam
menyelesaikan sripsi. Selesainya skripsi ini merupakan bukti kasih - sayang
penulis terhadap orang orang yang telah membesarkan dan menyayangi
penulis. Berbaga masalah dan cobaan telah penulis rasakan dalam penulisan
skripsi ini, tetapi Allah seldu memberikan kekuatan pada orang orang yang

dicintaiNYA.

Terimakasih penulis ucapkan kepada orang orang yang telah membantu
penulis dalan menyelesaikan karyaini . Karyayang penulis anggap sebagal
suatu yang sangat besar, meskipun di dalamnya masih terdapat kekurangan atau
bahkan kesalahan kesalahan. penulis hanyalah manusia biasa yang perlu dan
harus belgjar meskipun tidak akan pernah menjadi sempurna. Kesempurnaan

hanya milik Allah SWT.
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